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Idee und Entwurf basieren auf dem internationalen Wettbewerb ,, Taipei Pop Music Center”

hetp://www.tpme.com.tw

To encourage pop music creation, patronage performing ta-
lents and teams, integrate relevant peripheral industrial de-
velopment, the R.O.C. plans to build a large pop music per-
forming center in northern Taiwan with outdoor performing
plaza and relevant measures. It is aimed to support develop-
ment of the pop music industry in Taiwan with the goal of
becoming the leading center of the Chinese creative music de-
velopment internationally and for industrial experiment. The
government is now actively pushing for the Northern Taiwan
Pop Music Center Construction Plan.

With an area of approximately 7.65 hectares, the center base
is located in Nangang District, Taipei City, nearby the MRT
Kunyang Station. The principal space design comprises of an
indoor performing hall with 4500-6000 seats, an outdoor
performing space with 15000 standing seats, exhibition space
for reputed musicians, a digital library, a medium and small
indoor exhibition and performing live house, industrial com-
munities and incubation space, etc.

W are eager to custom design a unique performing space for
Taiwan’s pop music operation and development by taking
into consideration all music types and the development trend
of international pop music. We hope through clustering and
trans-border performance will form the core of industrial de-

velopment in the future.

URL: http://www.tpme.com.tw/heml/proj_e.heml, zugegriffen am 15. April 2010
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* Madonna eréffnete 2007 ihre ,,Confessions on a Dancefloor” Tour mit diesen Worten. Sie
gilt als erfolgreichste Tour cines weiblichen Kiinstlers aller Zeiten. 4 Monate, 60 Konzerte,
193 Mio. Dollar. Die Crew umfasste 106 Mitglieder. Das Equipment wurde in 24 Trucks,
fiinf Bussen, 18 Vans und Autos sowie in zwei Priv;\[-Flugzcugen transportiert. Das Gewicht
des gesamten Equipments betrigt 200 Tonnen. Die gigantische Diskokugel, mit der
Madonna auf die Bithne schwebt, wiegt zwei Tonnen. Daran sind Diamanten im Wert von
zwei Millionen US-Dollar angebracht.







TALKIN® BOUT POPMUSIC

New York, London, Paris, Munich - Everybody talk about pop music*

Popmusik entstand um 1955 im Kontext jugendlicher Subkulturen aus den Musikformen Rock “n"Roll, der

Beatmusik und dem Folk.®

Definition und Charakteristika von Popmusik

Die Definition der Popmusik ist zweckmifig flexibel, da

sich ihre Charakeeristika stindig andern. Am einfachsten ist
sie als jene Musik zu beschreiben die sich erfolgreich in den
Charts hilt. In den letzten 50 Jahren lisst sich dadurch eine
stetige Entwicklung der populiren Musikstile beobachten.
Bestimmte konsequente Muster wiederholen sich jedoch und
konnen dadurch klar als "Popmusik” identifiziert werden.!

Pop vs popular Musik

Oftmals wird Popmusik mit populirer Musik verwechselt.
Das "New Grove Dictionary of Music and Musicians', cha-
rakeerisiert populire Musik als jene, die nach der Industriali-
sierung im 19 Jhdt am chesten dem Geschmack und Interesse
des stadtischen Mittelstandes entsprach. Dies inkludiert
demnach ein breit gefichertes Spektrum an Musikstilen,
vom Kunstlied bis zu Heavy Metal. Popmusik hingegen
beschreibt jene Musik, die sich nach 1950 aus dem Rock 'n’
Roll entwickelt hat und bis heute in seiner Entwicklung klar
zu verfolgen ist. !

Musik fiir die Massen

Seit 1950 wird Popmusik oftmals als Musik beschrieben die
vor allem von einem breiten Publikum konsumiert wird.
Jene Musikstiicke, die die meisten Platten verkaufen, die
héchsten Zuschauerzahlen bei Livekonzerten erreichen, und
am hiufigsten im Radio zu horen sind. Nach Bill Haley's Hit
"Rock around the Clock" handelte es sich seit 1955 dabei oft
um Musik die im Rock 'n'Roll verwurzelt ist. !



Popmusik und ihre Songstruktur

Popmusik wird oftmals nicht im Stil von Symphonien oder
Konzert komponiert, sondern als einfaches Lied, welches
Strophen und Refrains enthilt. Die meisten Songs dauern
zwischen 2,5 und 5,5 Minuten und sind somit relativ kurz.
Ausreiffer wie zum Beispiel "Hey Jude" von den Beatles,

im Original 7 Minuten lang, werden dabei meist fiir die
Ausstrahlung im Radio gekiirzt. Desweiteren sind wenige,
in angenehm empfundenen Abfolgen organisierte Harmo-
nien und simple, durchgehende Rhythmen die wichtigsten

Bestandteile solider Popmusik. !

Popmusik als Schmelztiegel

So wie andere Kunstformen, die es zum Ziel haben fiir

ein Massenpublikum zuginglich zu sein, ist Popmusik ein
Schmelztiegel vieler verschiedener Musikstile. Rock, R&B,
Country, Disko, Punk und Hip Hop sind jene Genres die vor
allem in den letzten 5 Jahrzehnten auf verschiedenste Weise

die Popmusik becinflusst haben. !

Purer Pop - Power Pop

Obwohl der Begriff Popmusik eine Mischung vieler Musiksti-
le beinhaltet, gibt es ein Genre, das als Popmusik in reinster
Form zu bezeichnen ist. Diese Musikstiicke, oftmals nicht
linger als 3,5 Minuten und bestechend aus E-Gitarre, Bass,
Schlagzeug und Gesang sind durch einen stark eingingigen
Refrain gekennzeichnet. Das Horvergniigen steht dabei
eindeutig vor einem kiinstlerischen Anspruch. Die Musik soll
den Hérern zur Unterhaltung dienen und zum Amiisieren,
Tanzen, Mitsingen, Abschalten, Genief8en, Chillen usw.
anregen und leicht konsumierbar sein. !

Popmusik und Gesellschaft

Popmusik greift oft die aktuellen Themen einer Zeit und
ihrer Gesellschaft auf um sie zu thematisieren. So duflert

sich die Popmusik um 1965 in offenen Protesten gegen die
Erwachsenenwelt (The Rolling Stones, The Who), und
macht auch heute noch Themen wie Liebe, Schule und
Revolution zum Dauerbrenner. ,Musik begleitet bis heute
wichtige Pubertitsaufgaben und transportiert ein bestimmtes
Lebensgefiihl, ist Abgrenzung und Ausdruck eines eigenen,

individuellen Selbstbewusstseins:* 2

"By consuming pop music, people want to
express who they are, to which group they
belong, what their identity is. People’s
identity, however and contrary to what
many believe, is not strictly individual.
Instead, people’s identity is highly social
and draws on the socio-cultural values
(what I here propose to call VALUES)
in society - VALUES that become
‘objectified’ or institutionalized and may
thus be communicated to others. If such
institutionalized socio-cultural values
are not conceptualized, and if one is not
able to understand how institutions work
in signaling people’s identity, one is not
able to explain a phenomenon such as the
advent of pop music.”

Wilfred Dolfsma

1 Vgl heep://top40.about.com/od/popmusic101/a/popmusic.hem, zugegriffen am 19. April
2010, auszugsweise iibersetzt; Eigeniibersetzung

2 Vgl heep://www.laut.de/Pop-%28Genre%29, zugegriffen am 19. April 2010

3 Vgl heep://findarticles.com/p/articles/mi_m0254/is_4_58/ai_58496771/, zugegriffen
am 19.April 2010

4 Zitat: M - Pop Muzik 1979

5 Vgl heep://de.wikipedia.org/wiki/Popmusik, zugegriffen am 19. April 2010




SCHALLPLATTE - CD - MP3

Die Entwicklung der Tontrigerindustrie

Um Popmusik massenhaft produzieren und verbreiten zu konnen ist sie an technische und finanzielle

Apparaturen gebunden. Die Musikindustrie basiert auf dieser kapitalistisch organisierten Kultur- und

Medienverwaltung.’

In den ersten beiden Jahrzehnten des 20. Jahrhunderts hatte
sich die Technik zur Aufzeichnung und Reproduktion von
Tonaufnahmen soweit entwickelt, dass sie voll kommerziell
nutzbar war. Das Geschift mit der Musik und den Noten
wurde von der sogenannten "Tin Pan Alley" von New York
aus gesteuert, wo die meisten grolen Musikverlage dieser
Zeit ansissig waren. Hier wurde nur das veréffentliche, was
mit grofler Wahrscheinlichkeit den Massengeschmack ciner
méglichst groflen Zielgruppe treffen wiirde und trug so
entscheidend zur Kommerzialisierung der populiren Musik

in den USA bei. !

Mit stindigen Erneuerungen auf Seiten der Tontriger wuchs
nicht nur die Industrie, auch die Verkaufszahlen stiegen an.
Bis zum Jahre 1983 war die Schallplatte das bevorzugte Me-
dium, danach konnten durch die Einfithrung der Compact
Disk (CD) die akustisch wahrnehmbaren Gebrauchsmingel

reduziert werden und das Aufnahme- und Wiedergabever-

fahren vollig digitalisiert werden.!

In Folge dieser Digitalisierung fithrte jedoch ein Verfahren
zur verlustbehafteten Kompression digital gespeicherter
Audiodateien die gesamte Branche in die Krise: MP3.#
Diese Art der Speicherung und Ubertragung von Musik auf
diversen digitalen Speichermedien wie z. B. dem Computer
und durch die Ubertragung via Internet wurde es méglich,
Musiktitel innerhalb kiirzester Zeit zu kopieren und mit
anderen Nutzern auszutauschen. Mit steigender Popularitit
dieses Mediums ist der weltweite Umsatz mit Tontragern seit
dem Jahr 1999 riickliufig. Diese Entwicklung ist mit dem
Aufkommen sogenannter peer-to-peer Software wie Napster
oder Kazaa begriindet. Diese ermdglichen es gleichberech-
tigte Rechner direkt miteinander zu verbinden um Inhalte
auszutauschen. Fiir Musikinteressierte und Nutzer solcher

Tin Pan Alley



Programme ging somit ein Traum in Erfillung, denn die
Zahl der verfiigbaren MP3"s wuchs schnell ins Uniiberschau-
bare. ,,Egal, ob Chart-Topper, obskurer Indie-Geheimtipp
oder eine seit Jahren vergriffene Raritit - bei Napster gab es
fast alles und das zu einem verfiihrerischen Preis: vollkom-
men umsonst’ (Rotegers, Janko; 2003) Jedoch illegal. *

Die Tontrigerindustrie versucht seither neue Strategien zu
entwickeln um den Kopierschutz zu erhéhen. Kiinstler wie
Madonna haben die Problematik lingst erkannt, konzen-
trieren sich nun auf das Geschift mit Livekonzerten und
kiindigen klassischen Plattenlabels um zu sogenannten
Omnimedia-Konzernen wie Live Nation zu wechseln. Solche
Konzerne bieten Live-Veranstaltungen und Offentlichkeits-
arbeit an und verfiigen neben den Kiinstlern auch iiber eine

grofle Anzahl an Veranstaltungsorten.

1 Vgl heep://dewikipedia. org/wlkl/\/[uslkmdustue zugegriffen am 19. 42010
2 Vgl Réregers, Janko (2003); Mix, Burn & R.LP.

3 Vgl hetp://www.laut.de/Pop-%28Genre%29, Lugegrlffen am 19. April 2010
4 Vgl htep://dewikipedia.org/wiki/MP3, zugegriffen am 19. April 2010

Eagles - The Greatest Hits

The Beatles - St. Peppers Lonely Hearts Club Band

AC /DC - Back in Black

Pink Floyd - Dark Side of the Moon
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Led Zeppelin - TV

Fleetwood Mac - Rumours

Die erfolreichsten Alben aller Zeiten




LIVE IN CONCERT

vom exklusiven Event zum Massenphdnomen

Livemusik war bis zum ersten Drittel des 20. Jahrhunderts und der Erfindung des Tontréigers einer

begrenzten Anzahl von Besuchern vorbehalten. Mit dem Aufkommen des Rundfunks und Fernsehens konnte

erstmals ein grofieres Publikum daran teilhaben und die Fangemeinden schlagartig vergrofiert werden.

Wihrend viele Hinweise auf die Entwicklung des Rock/Pop
existieren, gibt es nur wenige in Bezug auf sein Publikum.
Auch wenn jene Musik, die die Massen begeisterte seit den
50er-Jahren existierte, fand der cigentliche Boom der grofi-
ziigig angelegten Liveevents erst in den frithen 60er statt,

als die geburtenstarken Jahrginge der Nachkriegszeit, die
sogenannten ,baby-boomers®, ihr Teenageralter erreichten.
Diese Generation wurde sehr sparsam erzogen, da ihre Eltern
in ciner Zeit lebten, in der Geltungskonsum verpont war.

Diese beschreibt Simon Frith in seinem bahnbrechenden
Buch "Sound Effects: Youth, Leisure and the Politics of
Rock'n'Roll" als eine Generation, die erstmals nicht die
Vorstellungen und Werte ihrer Eltern tibernahmen, sondern
wihrend der 60er Jahre ihre cigenen Gedanken formulierten.
Diese wollten nichts mit den tiberkommenen politischen
und weltlichen Ansichten ihrer Eltern zu tun haben, sondern

rebellierten dagegen indem sie sich spontan, freiziigig, sexuell
aufgeschlossen und emotional zwanglos zeigten. Diese
Entwicklung ldsst sich auch in den Texten der damaligen Zeit
ablesen, die erstmals Profil zeigten und zum Sinnbild ciner

Generation wurden.

Dick Hebdige beschreibt diesen sozial komplexen Wandel in
seinem Buch "Hiding in the Light" und stellt das Bediirfnis
der Jugend nach Konsum mit der Entwicklung von Disko-
theken, Boutiquen, kleinen Bars, Kegelbahnen, Hochglanz-
magazinen sowie Tontrdgern und Livekonzerten dar. So ldsst
sich eine klar definierte Jugendkultur erkennen, welche neue
Mirkte fiir Produkte und Freizeitaktivititen eréffnete und
als die erste Generation junger Leute mit frei verfiigbaren
Einkommen zu beschreiben ist.!

1 Vgl. Holding, Eric; Fisher, Mark (2000): Mark Fisher. Staged architecture. S. 17.

The Beatles
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The Beatles - Shea Stadion 1965




‘The Beatles - Shea Stadion 1965

Als am 15 August 1965 die Beatles mit einem Helikopter im
Shea-Stadion landeten, performten sie am Hohepunke ihrer
Karriere live vor 50 000 Fans. Bis zu jenem Zeitpunkt fanden
Auftritte ausschlief8lich im TV und in kleineren Tanzhallen
oder Kinosilen statt. Da es wenig Erfahrungswerte in Bezug
auf die Grofienordnung solcher Events gab, war nicht nur das
akustische Equipment im Vergleich zur kreischenden Menge
unzureichend, auch die Erfahrung hinsichtlich der Beziehung
zwischen Publikum und Band fehlte. Die Beatles traten auf
einer kleinen, einfachen Bithne, ohne umgebende Bithnen-
aufbauten fiir Licht und Sound, sowie ohne Leinwinde die
das Geschehen auf der Bithne dem Publikum niher gebracht
hitten, auf. Die technische Entwicklung konnte damals mit
den schnell ansteigenden Publikumszahlen nicht mithalten.

Diese beiden Faktoren - einerseits die Industrie, die nach neu-
en Mirkten strebte (E-Gitarre, Verstirker, Bithnentechnik
etc.) - und andererseits die Jugendkultur, die cine Plattform
und ein Medium suchte, um sich auszudriicken (Massen-
ansammlungen, Woodstock, Beatlemania), zeigen welch
enormes Entwicklungspotential auf beiden Seiten vorhanden
war. Schnell fanden in Europa und Amerika immer mehr
Events statt, die die kreativen Disziplinen Kunst, Musik, Film
und Performance miteinander verbanden, und die ersten
Multimedia-Shows begriindeten. Als Beispiel hierfiir gelten
die von Andy Warhol organisierten Events in seiner ,,Facto-
ry“ in New York, welche die Musik von Velvet Underground
benutzten oder auch das in London stattfindende ,,14-Hour
Technicolor Dream*, bei dem die Musik Pink Floyds eine
wichtige Rolle spielte.

Diese Elemente findet man auch in den Rockfestivals der
spiten 60er Jahre, welche ein noch viel gréferes Publikum
begeistern konnten. Als Bekanntestes sei hier das ,Wood-



stock-Festival“ genannt, welches vom 15. bis 18. August 1969
450.000 Leute anzog und zum Sinnbild des jugendlichen
Hedonismus wurde.!

Das Woodstock Music and Art Festival war ein Musikfesti-
val, das als musikalischer Hohepunkt der US-amerikanischen
Hippiebewegung gilt. Es fand offiziell vom 15. bis 17. August
1969 statt, endete jedoch erst am Morgen des 18. August.
Der Veranstaltungsort war eine Farm in Bethel im US-ame-
rikanischen Bundesstaat New York. Auf dem Festival traten
32 Bands und Solisten der Musikrichtungen Folk, Rock, Soul
und Blues fiir insgesamt rund 200.000 US-Dollar Gage auf.
Auf dem Festivalgelinde herrschten chaotische Zustinde, da
die erwarteten Besucherzahlen um ein Vielfaches iibertroffen

wurden.?

1 Vgl. Holding, Eric; Fisher, Mark (2000): Mark Fisher. Staged architecture. S. 16-19.
2 Vgl. http://de.wikipedia.org/wiki/Woodstock-Festival, zugegriffen am 2.Mai 2010

‘The Beatles - Shea Stadion 1965
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THE ARCHITECTURE OF LEISURE

Die Architektur einer Jugendkultur

Die gesellschaftliche Entwicklung der 60er ist nicht nur im Bereich der Musik und ihrer Darstellungsformen
erkennbar, auch Kiinstler und Architekten begannen Konzepte und Ideen zu entwickeln die die
Unterhaltungsindustrie mafigeblich beeinflussen und vorantreiben sollten.

1968 veroffentlichte ,, Archigram®, eine Gruppe innovativer
Architekten eine gesammelte Reihe von Bildern namens ,,In-
stant City“. Eine Stadt, die in einem Luftschiff transportiert
wurde und schlifrige Dérfer beleben sollte, um sie in eine
dynamische, kreative Umgebung umzugestalten. ,,Instant
City“ schien die Art von ausschweifenden, nomadischen
Rockfestivals wie Woodstock als Antwort auf den politischen
und sozialen Umsturz zu prophezeien. In den letzten zwei
Bildern deutet Peter Cook, der Schopfer dieser Zeichnungen,
ausfiihrlich darauf hin, dass der Luftschiff-Besuch dauerhafte
kulturelle Anderungen fiir die verschlafene Stade mit sich
bringen wird.

Ebenso findet man in ,, Archigrams Arbeiten Hilfsmittel wie
David Greene's Living Pod oder Michael Webb's Cushicle,
der es erméglichen sollte, ein voll ausgestattetes Haus in

einen dickwandigen Beutel zu verstauen um schwer bewohn-
bare Gebiete erfahrbar und bewohnbar zu machen.

Jene Projekte erscheinen zunichst realititsfern, sind jedoch
als Antwort auf Events wie das Woodstock-Festival zu ver-
stehen. Der Bedarf an Ausriistung war definitiv vorhanden,
denn das Festival hitte damals ohne die Hilfe des Militirs so
nicht stattfinden kénnen, da die Leute fiir so ein Event nicht
ausgeriistet waren.'

Cushicle

Archigram war eine Gruppe Londoner Architekten, Warren
Chalk, Peter Cook, Dennis Crompton, David Greene, Ron
Herron und Michael Webb, die sich in den friihen 1960er
Jabren bildete. Nach ihren eigenen Angaben waren sie nur in
der kurzen Zeit zwischen 1962 und 1964 alle zur gleichen Zeit
am selben Ort, d.h. in der Zeit ibrer ersten grofSen Einzelaus-
stellung » Living City« (ICA London, 1963). In dieser Zeit
produzierten sie eine Reihe von radikalen, phantastischen,
provokativen wie einflufSreichen Projekten, die aufmechani-
schen Erfindungen berubten und den Einfluf§ der Pop-Kultur
spiegelten: » Plug-In City<«, »Living Pod«, »Instant City<,
und »Ad Hoc« neben anderen.”

1 Vgl Sadler, Simon (2005): Archigram. Architecture without architecture. S. 129.
2 Zitat: heep://www.medienkunstnetz.de/kuenstler/archigram/biografie/. zugegriffen
am 19.42010
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Als weiteres Beispiel fiir das steigende Interesse an Frei-
zeiteinrichtungen sei ein Projekt namens ,,Fun Palace®

von Cedric Prize anzufiihren, der einerseits der englischen
Philosophie der ,,Pleasure Grounds* aus dem 18. Jahrhundert
entstammt, welche durch grof8ziigige Flichen zum Spazieren,
sich Amisieren und vom Tratsch gekennzeichnet war und
andererseits den aktuellen Diskurs iiber Cyborgs, innovativen
Neuerungen und dem aufgeschlossenen ,,Monty-Python-
Sense of Humor" entspringt. Prize betrachtete den ,,Fun
Palace” als eine kreative und pidagogisch wertvolle Freizeit-
beschiftigung, die durch den nachkriegszeitlichen Riickgang
der Arbeitsstunden und die fortschreitende Automatisierung
vieler Arbeitsplitze ein wichtiger Fakeor fiir die britische
Gesellschaft werden sollte.

Freizeit wurde generell zu einem der sozialen, wirtschaft-
lichen, politischen sowie architektonischen Hauptthema
Grofbritanniens und findet sich 1959 auch im Programm
der Arbeiterpartei. Britische Sozialkritiker und Politiker
suchten nach Méglichkeiten um die Arbeiterklasse weg von
Miifliggang und nicht akzeptierbaren Formen des Zeitver-
treibes wie Gewalt, Alkoholismus und politische Revolution
zu lenken. Vorgeschlagen wurde eine neue Umgebung die zur
Erholung, Weiterbildung und zum Konsum anregen sollte
und so mit einem konstruktiven und produktiven Zeitver-
treib unterstiitzt. Die Idee war gleichsam ein ,,laboratory of
fun®, dessen Vermarktungsmodell Einrichtungen fiir allerlei
Aktivititen wie Tanz, Musik, und Drama beinhalteten. !

.Arrive and leave by train, bus monorail, hovercraft, car, tube
or foot at any time YOU want — or just have a look at it as you
pass. The information screens will show you what's happening.
No need ro look for an entrance — just walk in anywhere. No
doors, foyers, quenes or commissionaires: it’s up to you how

you use it. Look around — take a lift, a ramp, an escalator to
wherever or whatever looks interesting. “Choose what you want
to do — or watch someone else doing it. Learn how to handle
tools, paint, babies, machinery, or just listen to your favorite
tune. Dance, talk or be lifted up ro where you can see how other
people make things work. Sit out over space with a drink and
tune in to what’s happening elsewhere in the city. Try starting
a riot or beginning a painting — or just lie back and stare at
the sky.”What time it is? Any time of day or night, winter or
summer — it veally doesn't matter. If it's too wet that roof will
stop the rain but not the light. The artificial cloud will keep you
cool or make rainbows for you. Your feet will be warm as you
watch the stars — the atmosphere clear as you join in the chorus.
Why not have your favorite meal high up where you can watch
the thunderstorm? We are building a short-term plaything in
which all of us can realize the possibilities and delights that a
20th century city environment owes us. It must last no longer
than we need it. >

1 Vgl hetp://www.cca.qe.ca/en/collection/283-cedric-price-fun-palace, zugegriffen am 19.4
April, auszugsweise iibersetzte; Eigeniibersetzung

2 Zitat: Price, Cedric; Isozaki, Arata; Keiller, Patrick; Koolhaas, Rem; Obrist, Hans Ulrich
(2003): Re: CP.. S. 31
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Diese Projekte zeigen einerseits das Verlangen der damaligen
Zeit nach Freizeitaktivititen und gutem Entertainment,

und weisen andererseits auf eine neue Art des Bauens hin,
die wiederum dem Geist der Zeit entspringt und durch ihre
leichte und vor allem flexible Konstruktion charakterisiert
ist. All diese Bauten beinhalten neue Technologien, die als
Antwort auf die Entwicklungen der 60er-Jahre geschen
werden koénnen, wie etwa das Apollo-Luftfahrprogramm,
das Sea-Lab, das Luftkissenfahrzeug und die Boeing 707, die
alle Produkte des Kalten Krieges waren. Auch war es die Zeit
der Pneus, die einen Ideenreichtum einer neuen Generation
von Architekten hervorrief. Es war nicht nur die neue Form,
die reizte, sondern auch ihre inhirenten Eigenschaften.

Als erstes sei ihre Art sich der Umgebung anzupassen und
ihre Kurzlebigkeit genannt, die eine klare Differenzierung
gegeniiber der Monumentalitit und statischen Form der
Moderne bildet. An zweiter Stelle die vergleichbar giinstige
und simple Konstruktion, die einen demokratischen Zugang
fur alle Interessierten ermdglicht und so wiederum den Geist
der Zeit traf. Drittens ihre Wiederverwendbarkeit, die den
Traum von unlimitierten Ressourcen wahr werden lisst. Und
zuletzt die Moglichkeit spielerisch an die Sache heranzu-
gehen. Ein Aspeke, der vor allem bis dato in der modernen
Architektur fehlte.

All diese Entwicklungen im Bereich des Bauens, sowie Erfin-
dungen wie TV und verschiedener Apparate zur Verstirkung
und Verzerrung von Instrumenten legen den Grundstein

fir die grolen Rockshows der kommenden Jahre und sind
sogleich mit fur ihren enormen Erfolg verantwortlich. !

,,Clap your hands, Mick Jagger commands
Webley, and 70 000 people obey.” It looks
like one of those mass callisthenics
demonstrations the chinese used to go for.
yeah yeah yeah woo, he prompts in the
middle of "brown sugar” and yeah yeah
yeah woo we reply ..,

in a successfull stadium rock show, the
audience becomes the event as much as
the performers or the set.”

Salman Rushdie

Mark Fisher, cin Schiiler Archigrams an der Architectural
Association School of Architecture in London wurde darauf-
hin der einflussreichste Architekt im Bereich der beweglichen
Bithnenarchitekeur und stattete fortan Kiinstlergruppen wie
Pink Floyd, die Rolling Stones und U2 fiir ihre Welttour-
neen aus. Am Beispiel Pink Floyds Lisst sich beispielhaft
beschreiben welche Ausmafle Rockshows erreichen konnen:
Fiir jeden Auftritt performte die Band auf einer Fliche, die

3 komplette "mammoth stage sets" einnahm. Eine davon
hatte die Abmessungen von rund 58m x 35m und zusammen
bestanden sie aus 70 Tonnen Stahl und wurden in insgesamt
33 Trucks quer durch Nodamerika transportiert. Zusitzlich
waren 8 Tourbusse, 18 Produktions- Power und Catering-
trucks mit der 200 képfigen Crew unterwegs.”

The Rolling Stones - Steel Wheels - Explosionszeichnung

1 Vgl. Holding, Eric; Fisher, Mark (2000): Mark Fisher. Staged architecture. S. 16-19.
2 Vgl. ht(p://www.accessmylibr;\rfr.com/comsZ/summary_OZS6-9296366_ITM, zugegrif-

fen am 27.4 2010, auszugsweise libersetzt, Eigenijbersetzung.



The Rolling Stones - Steel Wheels
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BEHIND THE SCENES

Die Choreografie der Konstruktion

Auch wenn ein Publikum total ausgelaugt durch die Performance der Band und der spektakuliren visuellen
Effekte das Gelinde verlisst, so spielen doch logistische Faktoren eine wichtige Rolle um den Gesamterfolg

26

solch einer Tour zu gewdhrleisten. !

Der Grofteil der gigantischen Rockshows findet dabei in
Sportstadien statt. Diese ermdglichen zwar einerseits viele
Ticketverkiufe, andererseits bieten sie jedoch keinerlei
Infrastrukeur fiir technische Bithnenarchitektur. Diese muss
demnach mittels temporirer Strukturen fiir Schall, Licht und
Bithnenbild hergestellt werden und zusitzlich vor Witte-

rungseinfliissen schiitzen.

Eine grofie Bithne, wie die der ,,Bridges to Babylon*-Tour

der Rolling Stones, benétigt zum Beispiel rund 5 Tage um
aufgerichtet und wieder abgebaut zu werden. Mit einem Kos-
tenfaktor von rund 1 Million Dollar pro Show sind jedoch 3
- 4 Auftritte pro Woche notwendig um dkonomisch rentabel
zu sein. Dies findet zudem in Stidten statt, die rund 400
Meilen voneinander entfernt liegen und es erfordert einen

ausgefeilten Zeitplan, der mit einer einzigen Biihne, die in

linearer Sequenz von Stadt zu Stadt gebracht wird, nicht zu

erreichen ist.

Dieses Problem wird dadurch gel6st, dass die Bestandteile
der Bithne in zwei Anteile zerlegt werden: Eine Hightech-
Ausstattung, die alle dekorativen Elemente, Video und
Soundequipment beinhaltet, und dem restlichen Lowtech-
Equipment, welches als Basis dient. Dieser Lowtech-Teil wird
gemietet — der Hightech-Teil ist Maf8anfertigung. So werden
2 - 3 Sitze der Lowtech-Ausstattung zusammen mit einer da-
fir ausgebildeten Crew parallel von Stadt zu Stadt transpor-
tiert, wo diese mit Hilfe von ansissigen Hilfskraften errichtet
werden. Schnell hat sich ein dafiir spezialisiertes Gewerbe
entwickelt, welches wiederum Erneuerungen, wie einfach
stapelbare Stahlgeriiste, sowie wasserbeschwerte Fundamente
und sich selbst aufrichtende Turmsysteme verbucht.!

sLuE $TERL
ED STREL
GREEN STEBL

Logistik Mark Fisher

1 Vgl. Holding, Eric; Fisher, Mark (2000): Mark Fisher. Staged architecture. S. 88-91.
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AFTER SHOW PARTY?

Das Kunstwerk im Zeitalter seiner technischen Reproduzierbarkeit 3

Live Events von auflergewohnlicher Grofienordnung haben das Genre der Pop/Rockmusik auf eine neue

Ebene gehoben und setzten zugleich neue Mafistiibe. Es stellt sich jedoch die Frage ob die Ara dieses

kulturellen Phinomens einem Ende zugeht.*

In einem Business, das verglichen mit anderen schr frith glo-
balisiert wurde, gab es bis vor rund 10 Jahren cinige wenige
so genannte Weltstars. Die Majorlabels (Universal Music
Group, Sony Music Entertainment, EMI Group und Warner
Music Group) zogen es bis dato vor wenige Kiinstler mit
hohen Verkaufsabsitzen zu beschiftigen als viele kleinere mit
geringen Verkaufszahlen. Die Zahl der Bands und Solokiinst-
ler die sich eine aufwendige Show und Welttournee leisten
kénnen und iiber ein ausreichend grofes Publikum verfiigen
nimmt jedoch zunehmend ab.!

Auf gewisse Weise Lisst sich dieser Wandel wiederum auf
die ,,baby-boomers” und deren Kultur zuriickfithren, deren
riesige Fangemeinde einer vergleichbar geringen Anzahl von
Bands gegentiberstand. Der heutige Marke der populiren
Musik unterliegt einer Marktzersplitterung, welche eine
Bandbreite an Musikgenres und dementsprechend vielen

Bands hervorruft. Neben gingigen Kategorien wie Rap, In-
die, House, Hip Hop, Techno und Ambient kommen Jungle,
Drum'n'Bass, Goa oder Gangsta Rap. Als Folge dessen streut
sich das Publikum und fokussiert sich weniger auf eine Band
oder einen Solokiinstler. Solch eine Entwicklung lisst sich
am gesamten Markt fiir Freizeitaktivititen beobachten (vgl.
Sport). Wihrend CD- Verkiufe weiterhin sinken und Musik
via Internet immer verfiigbarer wird, wichst der Anteil der
Liveperformances und die Beliebtheit von Festivals unter
Jugendlichen und Junggeblicbenen. ,,Die Live-Auftithrung ist
- anders als eine Musikdatei — eben nicht digital kopierbar!
Zudem ist das heutige Angebot an Computerspielen und
MP3 Playern cines, das vorwiegend alleine konsumiert wird.
So werden Liveevents immer mehr zu Gelegenheiten sich
mit anderen — gleich Interessierten — zu verabreden und um
gemeinsame Erfahrungen zu machen. Festivals, die mehrere
Tage andauern und den Zugang zu einer grofien Anzahl von

Kiinstlern gewihrleisten, bieten einen idealen Rahmen und
erfahren konstant einen jihrlichen Zuwachs an Besucherzah-
len.?

Demnach sind die Menschen immer noch bereit fiir
Ereignisse wie Konzerte oder auch Begegnungen mit Stars
oder Merchandising gutes Geld zu zahlen. Dadurch werden
Livekonzerte fiir viele Kuinstler wichtige Einnahmequellen
und dienen nicht wie noch vor wenigen Jahren dazu den
Absatz der eigenen Platte zu steigern. Konzertticketpreise re-
agieren auf diese Entwicklungen und steigen stitig an. Denn
wihrend in den 60er Jahren ein Konzertticket noch rund
halb so viel wie ein Album kostete, erreicht es heutzutage fiir
Topacts wie Madonna Preise zwischen 80 und 500 Euro.

Selbst eine High Definition Aufnahme des Gigs oder ein
grisseliges Handyvideo kénnen das Liveerlebnis nicht erset-



Selbst eine High Definition Aufnahme
des Gigs oder ein grisseliges Handyvideo
kénnen das Liveerlebnis nicht ersetzen. '

zen. ! Dieser Umstand kann nun fiir lokal agierende Kiinstler
von Nutzen sein. Denn solange nur das Kunstwerk aber nicht
der Kiinstler reproduziert werden kann, ist kein Ende der

Popkultur in Sicht!

So ist einerseits am globalen Marke ein Riickgang zu beob-
achten, wihrend regionale Mirkte immer wichtiger werden
und vor allem lokale Eigenheiten und Qualititen wieder

mehr in den Vordergrund riicken. !

1 Vgl. hetp://www.goethe.de/kue/mus/pop/de5734608.htm, zugegriffen am 19.4 2010

2 Vgl. http://www.goethe.de/kue/mus/pop/de3629714.htm, zugegriffen am 19.4 2010

3 Vgl. Benjamin, Walter (2006): Das Kunstwerk im Zeitalter seiner technischen Reprodu-
zierbarkeit. 1. Aufl. Frankfurt am Main: Suhrkamp.

4 Vgl. Holding, Eric; Fisher, Mark (2000): Mark Fisher. Staged architecture

Aftermath
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POPCULTURE REVISITED

vom Sportstadion zum Pop Music Center

Sinkende Plattenverkiufe und ein steigendes Interesse an Liveevents zwingt die Musikindustrie zum
Umdenken. Es bedarf neuer Vermarktungsmodelle, sowie einer neuen Architektur.

Die Auswirkungen der Popkultur haben traditionelle
Auftrittsorte veriandert, da die Modelle der vorherigen
Jahrhunderte fiir Ereignisraume groftenteils Aneignungen
von alten Theaterformen, wie Mehrzwecktheater, Amphi-
theater und Sportstadien waren. Wihrend solche adaptiven
Modelle weiterhin einzelne Ereignisse beherbergen, scheitern
sie daran, keine Zusammenhinge zu den neuen Formen der
Produktion, Auffiihrung und des Konsums an Livemusik

herzustellen. !

Wie bereits erwihnt, sind nur noch wenige Kiinstler interna-
tional so etabliert um an den Erfolg und damit an die Grofle
der Rockshows der 80er Jahre anzukniipfen. Zeitgleich steigt
jedoch durch den Vertrieb via Internet die Gesamtanzahl der
Kiinstler. Diese Entwicklung fordert ein neues Konzept der
Veranstaltungsarchitekeur. Sinngemif wird die Nachfrage
nach mittelgrofien Bithnen steigen, wihrend Sportstadien

immer weniger Verwendung am Livesektor finden werden.
Die Idee cines ,,Pop Music Centers” basiert auf diesen
Uberlegungen, und kombiniert sie mit Zusatzeinrichtungen,
um die Entstehung und Vermarktung von Popmusik zu integ-
rieren, Kreativitit zu férdern und diese widerum erfahrbar zu
machen. Es entspricht der Idee cines Festivals, welches jedoch
innerstidtisch und ganzjihrig stattfindet.

1 Vglhetp://www.tpme.com.tw/heml/result_team1_e.html, zugegriffen am 15. April 2010,
auszugsweise iibersetzt, Eigeniibersetzung



Derzeit verfugt Taiwan iiber cine Vormachtstellung im Be-
reich der chinesisch sprachigen Musikindustrie, denn Studien
zufolge gehen 80% der konsumierten mandarinischen Musik
auf taiwanische Kiinstler zuriick. Mandarin (Hochchine-
sisch) wird von iiber 880 Millionen Menschen gesprochen
und ist somit die weltweit meistgesprochene Muttersprache.
Die Regierung Taiwans hat diese Chance erkannt und sich

somit zum Bau eines "Pop Music Centers" ausgesprochen.

Das Projekt wurde 2004 vom Council for Cultural Affairs
vorgeschlagen und vom Ministerium fiir Wirtschaft mit ei-
ner Subvention von N'TD 9 000 000 000 freigegeben (Euro
215,000.000,00). Es soll die lokale Musikindustrie unterstiit-
zen und durch seine Kreativitit bereichern.!

1 Vgl. elektronischer Abzug: "Taipei Pop Music Center, International Competition, Depart-
ment of Cultural Affairs Taipei City Government” URL: http://www.tpme.com.tw/heml/
downall_e.asp, zugegriffen am 15.April 2010; auszugsweise iibersetzt; Eigeniibersetzung

TAIPEI CALLING

Warum Taipeh?

“Culture is part of our life. Enjoying
art is what people should have and
what the government should provide.
A country in constant progress
and a well established government
shouldn’t just provide for the aged
and the newborn or passively provide
sustenance. They have to nurture and
enrich people’s spiritual life.”

Zhong Jiabin
Head of Minister’s Office of the Council for Cultural Affairs
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there is only one thing to do when you have

GONE TOO EAR  and thats to
GO FURTHER

Jean Cocteau
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TAIWAN

Siidostasien, maritime Grenzen: Pazifischer Ozean, Abmessungen: rund 394km x 144km, Kiistenlinie: 1.566 km, Fliche 35 980km? (davon 32,260 Land 3,720 Wasser), Weltrang 138, Einwohner: ca.
23000 000 ( entspricht 642,4 Einwohner pro km?), Hauptstadt: Taipch, Hochste Erhebung: Yu Shan (iibersetzt: Jadeberg) 3952m, Ethnische Gruppen: Taiwaner (inklusive Hakka) 84%, Chinesen
14%, andere 2%, Religion: Buddhismus, Taoismus, Christentum. Sprachen: Mandarin (Hochchinesisch), Taiwanisch und Hakka Dialckte. natiirliche Ressourcen: Kohle, Gas, Kalkstein, Marmor sowie
Asbest. Naturgewalten: Erdbeben, Taifune, Umweltprobleme: Luftverschmutzung, Wasserverunreinigungen '

1 Vgl. heeps://www.cia.gov/library/publications/the-world-factbook/geos/tw.html, zugegriffen am 15. April 2010
Vel. http://dewikipedia.org/wiki/ Taiwan, zugegriffen am 15. April 2010
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ERDBEBEN

Taiwan liegt auf der Westkante des Pazifischen Feuerringes
('der "Pacific Ring of Fire"), wo die Philippinische Platte mit
der Eurasischen Platte zusammenst6t. Durch die Kollision
der beiden Platten ist Taiwan durch hiufige tektonische Ak-
tivititen beeinflusst. Bis heute wurden 42 aktive Bruchlinien

in Taiwan ermittelt.

95% der Erdbeben nihe Taiwans sind jedoch nicht zu
spiiren. Dem "Central Weather Bureau" nach zufolge gab

es von 1991 bis 2006 18.500 Beben, von denen rund 1000
spiirbar waren. Durchschnittlich einmal pro Jahr kommt es
zu cinem Erdbeben dessen Stirke katastrophale Folgen hat.
Im vergangenen Jahrhundert wurden 9 Beben mit 7,0 oder
groflerem Wert auf der Richter-Skala gemessen, welche auch
zu schweren Unfillen und Sachschiden fithrten.

Innerhalb der Stadtgrenzen Taipehs befinden sich 4 inaktive
Bruchlinien. Das bedeutet, dass alle spiirbaren Erdbeben
Taipehs bis dato auflerhalb verursacht wurden.

Die natiirliche Topografie sowic Lage Taipchs verstirkt
jedoch seismische Aktivitaten und erhéhe die Méglichkeit
grof8erer Schiden. !

1 Vgl. elektronischer Abzug: "Taipei Pop Music Center, International Competition, Depart-
ment of Cultural Affairs Taipei City Government" URL: heep://www.cpme.com.tw/html/
downall_c.asp, zugegriffen am 15.April 2010; auszugsweise iibersetzt; Eigeniibersetzung

2 Vgl. hetp://www.taiwantourismus.de/LandundLeute/Hintergrund/Klima/tabid/66/
portalid/0/Default.aspx, zugegriffen am 15.April 2010




1 »Es gibt kein schlechtes Wetter, nur schlechte Kleidung®

KLIMA

Die hochste Erhebung YuShan (3952m) unterteilt die

Insel Taiwan in zwei Klimazonen. Im Norden findet man

ein subtropisches Klima, wihrend im siidlichen Teil unter
Beriicksichtigung der klimatischen Einflusse der jeweiligen
Hohenlagen tropisches Klima vorherrsche. In der Zeit von
November bis Februar liegt der Norden Taiwans im Ein-
flussbereich des Nordwestmonsuns, welcher geringe, jedoch
linger andauernde Regenfille mit sich bringt. Der Stdost-
monsun im Stiden der Insel bringt von November bis Februar
meist nachmittags fiir eine Stunde sehr starken Regen.?

Sommer: Mai - September

Winter: Dezember - Februar

Durchschnittstemperatur 22,6°C

Niedrigste Temperatur im Janner 13,3°C
Hochsttemperatur im Juli 34,1°C

Luftfeuchtigkeit: 80%

Niederschlag 2325mm/Jahr (zum Vergleich London: 746)
Regentage: 170 Tage/Jahr (zum Vergleich London: 119)

Taifune: 7,25 pro Jahr
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TAIPEH

Koordinaten: 25°2'N, 121°32°0, Héhe: 48m, Fliche: 271,8km2, Einwohner (2009): 2 612 605, Bevdlkerungsdichte: 9 612 Einwohner je km2, Zeitzone: UTC+8'!

Taipch Hiuserblock Taipeh 101

Blick vom Taipeh 101

Taipch Hauserblock
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TOPOGRAFIE

Die Berge rund um das Becken Taipehs befinden sich haupt-
sichlich im Norden und Osten, und erstrecken sich weiter
nach Stiden. Der Qixing im Norden ist der hochste Berg der
Stadt und fillt vom hochsten Gipfel im Norden zu den nied-
rigen Hiigeln im Stiden hin ab. Der schlummernde Vulkan
Datun formt das Gebiet Beitou und Yangmingshan zu einer
geothermischen Landschaft mit heiffen Quellen.

Die Hiigel von Sishou sowie das Erge Gebirge befinden sich

im Siidosten der Stadt in relativ geringer Héhenlage.

Im Westen und Siiden bilden die Fliisse Danshui und Xian-
dian die Stadtgrenze. Der Jilong-Fluss teilt das Stadtzentrum
von den nordlichen Bezirken Zhongshan und Neihu.

A Datun 1092m

A Qixing 1120m

Suangxi

Keelung
Erjhong

Danshui

Dahan

Xiandian

A Sishou375m

A Erge678m
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STADTENTWICKLUNG

Bis zum 18 Jahrhundert war Taipeh das Urland der Ketag-
alan. 1709 begann Chen Laizang mit der Besiedelung des
Taipeh Beckens. Die erste Ansiedlung war ein am Ostufer des

Danshui gelgenes Handesldorf mit Hafen namens Manga,

heute Wanhua.

Zu Beginn der 1870er Jahre wurde mit dem Ausbau Taipehs
zu einer richtigen Stadt begonnen. 1884 war Taipei mit
ciner Stadtmauer und 5 Tore umgeben und ein Jahr darauf
vom damaligen Provinzgouverneur Liu Mingchuan zur
Stadt erhoben. Nach der Niederlage des Kaiserreichs China
im sinojapanischen Krieg 1895 wurde Taiwan japanische
Kolonie. Taipeh wurde darauthin mehrmals umgeplant

und schlieflich zur Gro8stadt. Der grofite Teil der heutigen
Stralenordnung entstand in der damaligen Zeit. 1945 wurde
Taiwan wieder eine Provinz Chinas. Die Stadt wurde nach
und nach zum politischen, wirtschaftlichen und kulturellen
Zentrum Taiwans und ist heute ciner der wichtigsten asiati-

schen Stidte.
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1884, markiert: Stadtmauer

1904



2007

1945
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VERKEHR

Das Verkehrssystem Taipehs verbindet die Hauptstade Chi-
nas mit ihren stidtischen Durchgangsstralen, Schnellstra-
Ben, Autobahnen, Eisenbahnen, S-Bahnen, Hochgeschwin-
digkeitsbahnen und Flughifen zu In- und Ausland.

Die stadtischen Durchgangsstrafen befinden sich alle
innerhalb des Taipeh Becken und sind im Schachbrettmuster
angeordnet. Schnellstraffen quer durch das Zentrum und
entlang der stidlichen, éstlichen und nérdlichen Stadtgren-
zen verbinden Zentrum und Vororte. Im Norden und Siiden
befinden sich 2 Autobahnen dic cinen schnellen Zugang zu

anderen taiwanischen Stidten herstellen.

Im Inneren der Stadt umfasst das infrastrukturelle Netz
Eisenbahnen, Autobahnen, S-Bahnen und Bus. Die MRT
(Mass Rapid Transit)/ TRTS dient Fahrgisten im Stadtgebiet
Taipehs als einfache und schnelle Transportméglichkeit.
Insgesamt sind 172,5km MRT/TRTS geplant, wovon
91.4km derzeit fertig gestellt und in Betrieb sind. Davon
befinden sich 66.3km und 61 Stationen des MRT / TRTS
Netzes in Taipeh. An Wochentagen erméglicht es die MRT/
TRTS zudem rund 1.4 Millionen Bewohnern der umliegen-
den Vororte zu ihren Arbeitsplitzen im Zentrum Taipehs zu

gelangen.

Taiwan Railway Administration sowies Taiwan High Speed
Rail kniipfen an die zentralen Verkehrsknotenpunkee inner-

halb Taipehs an.

Der Hochgeschwindigkeitsverkehr hat Taiwan zu einer
"Ein-Tages-Gemeinschaft" gemacht und erméglicht mit
einer Hochstgeschwindigkeit von 300 km/h in weniger als 2
Stunden von Taipeh nach Kaohsiung zu gelangen. Zusitzlich
verbindet sie touristische sowie geschiftliche Zentren und

Erholungsgebiete untereinander.

Inzwischen hat die Stadtverwaltung Taipeh's bereits einen
Plan zur Schaffung von Fahrradwegen quer durch die Stadt
angekiindigt, die eine weitere Alternative im Transportwesen

darstellen sollen.
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GEWERBEGEBIETE

Mit Ausnahme der Ballungszentren im Westen Taipehs kon-
zentrieren sich Gewerbe, sowie Geschiftsflichen entlang der
Hauptstraflen mit einer linearen Verteilung. Diese wurden
angesichts des subtropischen Klimas vorwiegend als Arkaden
ausgebildet.

Sa )
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FREIFLACHEN

Grundsitzlich kann zwischen 2 Typen von Freiflichen
unterschieden werden. Diese sind einerseits die durch die
natiirliche Topografie gestalteten Freiflichen wie Berge oder
Fliisse, Vogelschutzgebiete und grofiziigig angelegte Parks
entlang der Flussufer, andererseits die stadtische Freiflichen
wie Plitze, Parks, Alleen und Fufigingerarkaden.

Green Boulevards
Designated Areas
Riverside Parks

Large Open Spaces

Squares
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KULTURACHSE

Taipeh ‘s wichtigste kulturelle Einrichtungen laufen entlang
einer imagindren Nord- Siid "Kulturachse”. Jene sind die Na-
tionale Taiwanische Universitit, das Nationale Geschichts-
museum, die Chiang Kai-shek Gedenkhalle, das National-
museum Taiwans, das Museum der Neuzeitlichen Kunst,
Taipehs Stadtmuseum, Taipei’s Museum der schonen Kiinste,
und Taipehs Performing Arts Center, die Shilin Prasidenten
Residenz, Taipei's Astronomisches Museum, das Nationale
Taiwan Forschungs und Bildungszentrum und das Nationale
Palast Museum.

1 Palace Museum

2 Presidential Residence Park

3 Performing Arts Center

4 Confucius Temple Art Gallery
5 Fine Arts Museum

6 City Museum

7 Museum of Contemporary Art
8 Muscum of Speed

9 National Taiwan Museum

10 Museum of History

11 National Theater and Concert Hall

12 National Taiwan University

11
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KULTURELLE LANDSCHAFT

Die Karte zeigt die kulturelle Landschaft Taipehs, einschlief3-
lich historischer Sehenswiirdigkeiten, historischer Gebaude
sowie kultureller Einrichtungen, die die Vergangenheit
Taipehs widerspiegeln. Ebenso Einkaufsviertel, Tagesmirkee,
Nachtmirkte sowie Griinflichen, die gegenwirtig die Stadt

beleben.

Das Zentrum der historischen und kulturell wichtigen Ge-
biude und Plitze befindet sich dabei in den alten Stadtteilen
im Westen, wie etwa Wanhua und Datong.

Parks

Historische Gebiude
Historische Einkaufsviertel
Neue Einkaufsviertel
Marke

Kulturelle Einrichtungen

B  Nachemarke
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VERANSTALTUNGSORTE

1 National Palace Museum

2 Performing Arts Center

3 Fine Arts Museum

4 Museum of Urbanismus

5 Museum of Contemporary Arts
6 Huashan Culture Park

7 National Theater Concert Hall
8 National Museum of History

9 ARENA

10 Cultural Center

11 Dr. Sun Yat-sen Memorial Hall
12 International Convention Center
13 Nangang Exhibition Hall




FLACHENWIDMUNGSPLAN

Die Stadt Taipeh ist aufgrund ihrer Lage innerhalb eines
Beckens in ihrer Ausbreitung begrenzt und dadurch sehr
dicht organisiert.

Unverbaute Fliche (Agrarwirtschaft, Parks, ...): 53,7%

Verbaute Fliche: 46,3%
davon Wohngebiet: 31%

Gewerbefliche: 7%
Offentlich: 55%

Sonstige: 7%
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NANGANG

Im Jahr 1949 wurde Nangang, das zuvor Stadtteil des am gegeniiberliegenden nordlichen Flusssufer gelegenen Neihu war, eine eigenstindige Stadt. 1967
erfolgte dann die Eingemeindung nach Taipeh. ' Bevolkerung: Einwohner 113149, Fliiche 21 8424m?, Bevilkerungsdichte (pro m?) 5181

STADTEBAULICHER KONTEXT

(dffentlicher) Verkehr

Der geplante Standort des Projektes befindet sich im Osten
von Taipeh im Stadtteil NANGANG, rund 200m vom
gleichnamigen Bahnhof entfernt. Dieser verbindet die
Hochgeschwindigkeitsbahn (THSR), Taiwan Rail und Tapei
Rapid Transit System (MRT/TRTS). Die nationalen Auto-
bahnen Nr. 1 und Nr. 3 sind ebenfalls bequem zu erreichen,
und erschlieflen zusammen mit Autobahn Nr. 5 Xijhi, Ji

Long, Yilan und Taoyuan.

Wihrend zur Zeit der Hauptbahnhof den wichtigsten
Knotenpunkt im Westen Taipchs darstellt, soll Nangang,
nach Zusammenschluss der 3 Bahnlinien, einen weiteren

wichtigen Verkehrsknotenpunke im Osten einnehmen.

Vom Industriegebiet zum HighTech Gewerbegebiet

In der Vergangenheit versammelten sich in Nangang die
meisten Industriebetriebe Taipehs, doch durch einen Um-
schwung an Konditionen verlagerte sich die Industrie in die
Vororte. Allmihlich fand eine Reihe von stidtebaulichen
Projekten statt, mit dem Ziel Nangang zu einem weiteren
Zentrum Taipehs zu machen. Nangangs Softwarepark ist
der bedeutendste Teil dieser Umplanung. Die neu sanierten
Bereiche werden hauptsichlich aus kommerziell genutzten
Gebiet und Wohnraum bestehen.

Ost - West Achse

Ostlich vom Danshui Fluss gelegen entwickelt sich eine neue
Ost-West Achse. Wihrend frither hauptsichlich das Gebiet
vom Westen des Bahnhofes bis zur Ostspitze Shinyls mit Ge-
schiftsaktivititen gefullt war, zeigt sich in den letzten Jahren
mit dem Trend der Globalisierung und der Verlagerung der
industriellen Infrastrukeur eine Umlagerung in die benach-
barten Stadtviertel. Mit Hilfe von 6ffentlichen Bauvorhaben
wird nun versucht eine Verbesserung in den verschiedensten
Branchen zu bewirken. Nangang soll demnach in ein Ge-
werbegebiet mit Spezialisierung auf HighTech umgewandelt
werden und die Einkaufsviertel von Shinyl erweitern. Es
stellt somit den 6stlichsten Bereich von Taipehs Ost-West-

Achse dar.

1 heep://dewikipedia.org/wiki/Nangang %28 Taipeh%29



An der Ostseite des Griindstiickes befindet sich der
Wirtschafts und Gewerbepark, der Softwarepark sowie die

Akademie Sinica. Im Norden verbindet eine Briicke zu den
Industrie und Technologie Zentren Neihus.

lrégadz@:ich\””\ /
ingmg Business Park, N%o wa
3 Neihu Huluzhou Industrial Area

4 Neihu Technology Park

5 Beitou-Shilin Technology Park

Technologie und Gewerbekorridor

1 Nangang Business Park, Nangang are
2 Nangang Station

3 Wutenpu Wholesale Market

4 Hsing-yi Business District

5 Culeure Park - SuperDome

6 Dinhao / Zhongxiao Retail Are:
7 Taipei Akihabara

8 Huashan Culture Park

9 Central Park - Government Ctr.
10 Central Station

11 Luoyan Base

12 Ximending Area

Ost-West Entwicklungsachse
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UNDER CONSTRUCTION

Nangang Station (4)

Mit der Neueréﬁhung dieser Station gewinnt Nangang nicht
nur einen wichtigen Verkehrsknotenpunke. Das Gebiet wird
sich zudem zu cinem Gewerbegebiet entwickeln, welches den
Anwohnern zusitzlich mit Einkaufs,-Unterhaltungs-, sowie
Erholungseinrichtungen dient.

Von Ost nach West: ein 145m hohes, 28 stockiges Hotel mit
insgesamt 300 Zimmern, weiters ein Biirogebdude, ebenso
hoch. In den 2 6stlichen Tirmen befinden sich im Erdge-
schoss die U-Bahn Station, in den Stockwerken 2-4 weitere
Transportzentren (Westturm) und von 5-9 Einkaufsflichen
(Ostturm). Die folgenden Stockwerke sind mit Biiros und
Sffentlichen Nutzungen bezichungsweise einer Hochgarage
versehen. Der gesamte Bau umfasst insgesamt 270 000m2.

Convention and Exhibition Center (MOEA) (6)

Nangangs C1 Messchalle soll zusammen mit den umliegen-
den Biiroflichen ein weiteres Zentrum darstellen. Weiters
sollen sich Hotels sowie Kongresszentren ansiedeln um den
Anforderungen an ein Messezentrum gerecht zu werden.

Software Park (5)

Ein Industriepark, welcher den Service und das Umfeld zur
Software Entwicklung beschreibt.

Biotech Center (8)

Der Vorreiter im Bereich Forschung befindet sich bereits in
Nangang: Academia Sinica. Kombiniert mit der benachbar-
ten Riistungsindustrie #202 des Verteidigungsministeriums
soll auf rund 25 Hekrar ein neues Biotech Forschungszent-
rum errichtet werden. Dieses soll 4700 Arbeitsplitze schaffen
und zum ,, Taiwan Innovation Research and Development

Corridor” werden.

Taipei Rapid Transit Nangang Yard Join Development Building
2)

Siidlich des TPMCs gelegen, im Kreuzungspunkt der Stra-
Ben Zhongxiao East Road und Xiangyang Road, befinden
sich tiber dem Geldnde des Nangang Bahndepots 6 Tiirme
mit insgesamt einer Fliche von 220 000m?. Ein Turm fiir
Biiros im Westen, die restlichen 5 sind fiir Wohnungen
vorgeschen. Das Angebot umfasst zusitzlich cine 3 stockige
Parkgarage.

Nangang Rubber Tire Cooperation Urban Planning Alteration
Plan (3)

Nachdem die Nangang Tire Fabrik ausgelagert wurde, wurde
im Zuge einer Uberarbeitung des Flichenwidmungspla-

nes in Zusammenarbeit mit Stadtplanern diese Fliche fir
offentliche Nutzungen ausgewiesen um die umliegenden
Wohngebiete aufzuwerten. Das Gebiude umfasst 260 000m?

und beinhaltet im 3-stockigen Sockel ein Einkaufszentrum.
Die 4 Tiirme behergen von Ost nach West ein 140m hohes
Hotel, ein 110m hohes Biirogebiude und 2 140m Tiirme mit
insgesamt 200 Wohneinheiten. Zudem eine Hochgarage mit
1300 Autostellplitzen sowie 1500 Stellplitze fiir Motorrider.

Besondere Gebdude

Chungwa Telecom Telecommunication Equipment Machine

Room (9)

Im Norden des Grundstiickes befindet sich die Telekom,

die den gesamten Bezirk Nangang versorgt. Die Wettbe-
werbsausschreibung sicht vor dieses Gebiude zu erhalten, da
cin Standortwechsel einem enormen Aufwand entsprechen

wiirde.

A+B - Standort

1 Nangang Far East Science Park

2 Rapid Transit Nangang Yard Join Development Building
3 Nangang Rubber Tire Cooperation

4 Nangang Station

5 Nangang Software Park

6 Exhibiition Hall

7 Nangang Business Park

8 Academia Sinica

9 Chungwa Telecom Telecommunication Equipment Machine Room







SOLD OUT!

DAS GRUNDSTUCK

Mit der Entscheidung die traditionelle Bahnlinie (Iniwan Rail) zu unterfiihren wurde
neues Bauland freigegeben. Das siidliche Grundstiick beherbergte in der Vergangenheit

einen Giiterbahnhof.

UMGEBUNG

In der niheren Umgebung findet man vor allem Industrie,
Gewerbe und Wohngebicte sowie Freiflichen (Brachen). Mit
der Eréffnung der neuen Station Nangang soll sich in umit-
telbarer Nihe ein Kern- und Einkaufszentrumgebiet bilden.
Die bestehende Bebauung wirkt sehr heterogen. Kleinteilige,
in geschlossener Bauweise organisierte Wohnviertel grenzen
an riesige Wohnkomplexe. Freiflichen scheinen niche klar
definiert zu sein. Im Siiden bildet der Nangang Berg cine to-
pografische Grenze.

ERSCHLIESSUNG

Die Grundstiicke befinden sich zwischen den Stationen
Kunyang und Nangang, wobei Nangang im Osten wie bereits
beschrieben den wichtigeren Anschluss an das Stadtzentrum
und seine Umgebung darstellt. Laut Fahrplan der MRT/
TRTS ist das Zentrum in rund 17 Minuten zu erreichen.

Im Siiden der Grundstiicke befinden sich die ZhongXiao
East Road, im Norden Nangang Road. Beide Strafien stellen
eine wichtige Ost-West Verbindung dar, wobei Nangang
Road eine Durchfahrtstrafie durch Nangang darstellt und
ZhoangXiao Road unterzuordnen ist. Beide Strafen schlie-
en an die tibergeordneten Autobahnen Nr. 1 und Nr. 3 an.
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Schnitt F-F

Schnite C-C
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CHARAKTERISTIKA

Das siidlich gelegene Grundstiick (A) ist sehr lang und sch-
mal (780m x 83-53m), was sich durch seine frithere Nutzung
als Verkehrsweg (Bahn) beziehungsweise Frachtenbahnhof
erkliren lisst. Es hat eine Fliche von 5.24 Hekrar. Im Siiden
gelegen befindet sich eine stark befahrene Strafie, welche das
Grundstiick vom gegeniiberliegenden Bereich (Taipei Rapid
Transit Building und Nangang Berg) stark abtrennt.

Der nérdliche Teil (B) hat Abmessungen von rund 155m

x 162m eine Fliche von 2.41 Hektar und beherbergt das
Chungwa Telecom Gebiude, welches erhalten werden soll.
Im Norden schlie8t Nangang Road an, die einen der Haupt-
verkehrswege innerhalb des Bezirkes Nangang darstellt.

Eine kleinere Strafle namens Xinsheng Road Corridor trennt
die beiden Grundstiicke voneinander. Diese Strafie ist jedoch
als untergeordnet anzusehen.

——  Grundstiick



w

@\

n
epla
8

La



8SOLD OUT!







76

SOLD OUT!

ENTWURF

Das Raumprogramm des Taipei Pop Music Centers lisst sich grundsdtzlich in 6 Hauptbereiche unterteilen

Hall of Fame

Sie beinhaltet 7000m? Ausstellungsfliche fiir Popmusik und
deren Kultur, sowie Rdume zu Versammlungszwecken. Die
Hall of Fame stellt weiters einen wichtigen touristischen
Anzichungspunke dar und soll zudem mit Aufenthaltsflichen

sowie Gastronomie versehen werden.

Livehouses

Livehouses entsprechen dem Typus von kleineren Veran-
staltungsorten wie zum Beispiel Clubs. Mit insgesamt 5
Stiick und einer Fliche von 6500m? soll das Angebot an
Veranstaltungsorten erweitert werden und zudem regelmifig
Besucher anziehen. Es bietet aufstrebenden Kiinstlern eine
Plattform, kann jedoch auch fiir kleinere Versammlungen im

feineren Rahmen dienen.

Biiro

Biiroflichen im Umfang von 7500m?, die an Unternchmen
im Musikgeschift vermietet werden sollen, sind vorgeschen.
Ebenso Proberiume fiir Kiinstler, Studios und Versamm-

lungsriume, sowie eine 6ffentlich zugingliche Mediathek.

Konzerthalle

In der Konzerthalle sollen rund 5000 Besucher Platz finden.
Neben ihrer primiren Nutzung als professioneller Veran-
staltungsort fiir Konzerte werden Musikproduktionen,
Preisverleihungen sowie Autogramm Signierstunden dort
stattfinden. Demnach liegt der Hauptaugenmerk auf der
jeweiligen Beziechung zwischen Bithne und Publikum. Bei der
Biithne handelt es sich um eine klassische Endbiihne.

Geschiiftsfliichen

Rund 5700m? Geschiftsfliche sind sowohl fiir die Besucher
des Taipei Pop Music Centers konzipiert, um diese zu versor-
gen und zum Verweilen einzuladen, als auch im Bereich der
Musikindustrie spezialiserten Einrichtungen Prisentations-
flichen zu bieten und somit zum besonderen Anzichungs-
punke fiir Interessierte zu werden.

Open Air Arena

Dabei handelt es sich um ein uniiberdachtes Auditorium mit
Platz fiir rund 17 000 Besucher, sowie die dazugehérigen

Serviceflichen.

Rund 1000 Quadratmeter sollen fiir eine Bithne und die
dazugehérigen Garderoben vorgeschen werden. Zudem
sollte dieser Bereich gut erschlossen sein und zusitzlich den
Zugang von temporirer Infrastrukeur gewihrleisten (Sattel-
schlepper, TV-Stationen, Equipment etc. ).



Livehouses
5 Stiick, insgesamt 6500m*

Hall of Fame

Versammlungsraum +7000m? Ausstellungsfl3

Geschiftsflichen
60-90m? grof, 5700m?

che

Konzerthalle
5.000 Plitze

Studio / Mediathek /| 7500m? variable Biirocinheiten

Open Air Arena
17.000 Stchplitze - 8500 m*

Gegeniiberstellung der Funktionsflichen in Relation zu den Grundstiicken
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ENTWURF

Da es sich bei allen Funktionen um offentliche Einrichtungen handelt ist es besonders
wichtig einen einfachen Zugang zu gewdhrleisten. Demnach bestand die besondere Heraus-
forderung darin, die 6 Funktionsbereiche und Typen auf eine homogenen Art miteinander
zu verkniipfen, ohne dabei 6 einzelne Gebiude entstehen zu lassen.

Das Taipei Pop Music Center als Solitir, der alle Funkti-

onen in einem Gebiude vereint. Stidtebaulich kniipft der

Baukérper an die beiden Hochhauskomplexe im Nordosten ™~
bezichungsweise Stidwesten an, und bildet zudem einen

visuell sehr auffilligen Landmark. ‘ ‘

Funktionell jedoch erscheint es mir sehr bedenklich, da es L]
fiir 17 000 Menschen erschlossen werden muss und dariiber
hinaus Aufenthaltsqualititen mit sich bringen soll. Zudem
schafft diese Variante Probleme beziiglich der Belichtung.
Eine starke Abstufung zwischen 6ffentlichen und priva-

ten Bereichen findet zwangsweise statt obwohl dies nicht
erwiinscht ist.




Die Funktionen finden jeweils in einem dafiir vorgeschenen
Gebiude Platz. Diese Variante schafft somit 6 verschiedene
Typen, die einerseits voll funktionsfihig sind, andererseits

jedoch keinen Bezug zueinander erhalten und es versiumen

sich untereinander auszutauschen.

Funktioniert ahnlich wie Variante 2, jedoch werden die
Gebiude zu mehreren Teilen aufgesplittet. Dies ermégliche
es Funktionsbereiche ineinander tibergehen zu lassen und
schafft somit eine Verbindung. Stidtebaulich verhilt sich
diese Variante annihernd wie die gewachsene Strukeur der

Umgebung.

Eine Weiterentwicklung von Version 3, die zusitzlich durch
ihre Linearitit einen Bezug zur vorherigen Nutzung des
Grundstiickes als Giiterbahnhof herstellt. Die Funktionen
werden linear organisiert und stellen parallel zu einander
cine ideale Verbindung zwischen Ost und West dar. Dadurch
dass ihr Querschnitt kompake bleibt erhalten die Funkti-
onen einen starken Bezug zueinander. Zudem schaffen sie
automatisch eine klare ErschlieSung und einfache Orien-
tierung innerhalb des Komplexes. Zusitzliche Durchginge
ermoglichen es die linearen Wege zu wechseln und schaffen
je nach Grofie auch Plitze mit Aufenthaltsqualitit.
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EVOLUTION

vom Konzept zum Entwurf

A

Am Anfang steht die Idee die Funktionen parallell
zueinander anzuordnen. Die Streifen verweisen zudem auf

die frithere Nutzung des Grundstiickes als Bahntrasse.
B

Die Streifen steigen auf ein Niveau von +4,00m an. Man
erreicht dadurch eine Abgrenzung vom Lirm und Staub der
stark befahrenen Strafle im Siiden des Grundstiickes und
schafft zudem Platz fiir eine Hochgarage.

C
Einige Streifen steigen auf unterschiedliche Hohen an.
D

Unter den Stringen findet sich Platz fiir Funktionen. Wege
und Funktionen wechseln sich dabei ab.

E

Die Funktionsvolumina werden geteilt um Durchginge und
Plitze zu erméglichen.

F

Héhenspriinge im Bereich der Wege brechen cinerseits
die Linearitit auf und bilden andererseits wichtige
Elemente innerhalb der Strukeur. Sie erméglichen es je
nach Ausbildung cines Hoch- oder Tiefpunktes neue
Raumsituationen zu schaffen
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F close-up

Im Bereich cines Tiefpunkees erhilt die angrenzende

Funktion die Méglichkeit ihr Volumen in y Richtung zu
erhéhen. Zusitzlich wird ein Becken ausgebildet, welches
einen geschiitzten Bereich beschreibt und somit Aufenthalts-
qualitit erhilt. Eine Ankniipfung zur Straf$e kann weiters
stattfinden um einen einfachen Zugang zur Gesamststrukeur
zu gewiahrleisten.



Bildet der Weg einen Hochpunkt aus, so ist es moglich die

cinzelnen Funktionsstringe darunter zu verkniipfen bezie-
hungsweise cinen bestimmten Bereich zu erweitern. Man
erhilt eine grofere Raumtiefe und zugleich die Moglichkeit
einer zusitzlichen Erschliefung.
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STRUKTUR

Das System sicht vor 4 Funktionsstringe (A,B,C,D) mit 3
Wegen zu kombinieren. Sie unterscheiden sich alle in Hohe

sowie Breite.

Strang A hat eine Breite von 6m und ist in erster Linie den
Funktionen Geschift, Biiro sowie Erschliefung vorbehalten.
Er hat eine Hohe von 4m und ist somit eingeschossig.

Der darauf folgende Weg ist 12m breit und bildet abends
- wenn Konzerte die Massen anzichen - den wichtigsten
Erschliefungsstrang.

Funktionsstrang B liegt nicht nur im Zentrum des Komple-
xes, sondern ist mit einer Breite von 18m auch der wichtigste
Strang, der zudem nicht nur die flichenmifig grofiten,
sondern auch die Funktionen mit der héchsten Frequenz
beherbergt wie die Livehouses oder auch die Hall of Fame. Er

erreicht eine Hohe von 7m.

Auf ihn folgt ein weiterer 6m breiter Weg sowie ein 3,5m
hoher und 6m breiter Strang C, der dem ersten (im Norden)
dhnlich ist. Anschliefend an cinen weiteren 6m breiten Weg
folgt Strang D mit 12m Breite. Darin finden im Osten vor
allem die Biiros Platz, bevor er in Richtung Mitte ausliuft
und schlieflich ganz verschwindet. Mit einer Héhe von 9m
ist er zudem der einzige zweigeschossige Funktionsstrang.

TRAGWERK

Das Tragwerk basiert auf einem Raster von 6,2m x 8,7m.
Dieser ist in Zusammenwirkung von Hochgarage und der
dariiber liegenden Struktur begriindet. Im Bereich der Open
Air Arena findet man Spannweiten von 8,20m. Zusitzliche
Wandscheiben steifen die Gesamtstrukeur aus.

Die Konzerthalle iberspannt 40,6m stiitzenfrei.

STADTEBAULICHE
KENNDATEN

Grundstiicksfliche insgesamt (A+B): 76 S00m?
Bruttogeschofifliche insgesamt: 76 500 m*
Bebauuungsdichte: 1

Bebauuungsgrad: 0,6

ERSCHLIESSUNG

Da das Grundstiick zwischen den beiden Stationen Kunyang
und Nangang liegt erfolgt die Haupterschliefung tiber die
Stirnseiten im Osten um Westen der Anlage. Bewegt man
sich von genannten Seiten auf das Gebdude zu, so erkennt
man die 4 Stirnseiten der Funktionsstringe. Die 3 Wege
reichen in den Vorplatz hinein und weisen den Besuchern
den Weg in die Anlage. Dadurch, dass sich am Beginn der
Wege Rampen bezichungsweise Treppen befinden, die

einen weiteren Blick in die Anlage verhindern, erfasst man
zunichst nicht das ganze Ausmafl des Komplexes. Erreicht
man daraufhin das Niveau von +4m befindet man sich
inmitten von jeweils 2 Funktionsstringen und erhilt somit
sofort einen Uberblick iiber das Gesamtsystem und seine
Funktionsweise. Durch die geringe Breite und die damit
einhergehende Transparenz der Funktionsstringe erahnt
man zudem die parallel verlaufenden Wege und verschafft
sich schnell Orientierung. Lasst man nun die ersten Meter
hinter sich befindet man sich bald an einem Punkt an dem es
ermoglicht wird den Funktionsstrang zu queren um auf einen
der weiteren Wege zu wechseln.

Im weiteren Verlauf befinden sich im Siiden und Norden
grofziigig angelegte Treppen sowie Aufziige um eine (bar-
rierefreie) Erschliefung iiber die gesamte Linge zu gewihr-

leisten.



Funktionsstringe
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1 Livehouse 5 Schniirboden

Ubersichtsplan  Level +4,00m 3 Shops ¢ Seudio
3 Hall of Fame 7 Mediathek
4 Open Air Arena 8 Biiro
9 Foyer Konzh.

86



10 Konzerthalle i .
11 Parkflichen Ubersichtsplan Level +0,00m
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LIVEHOUSES

Bei den 5 Livehouses handelt es sich um Clubs, die durch-
schnittlich Platz fiir 1000 Besucher bieten. Sie bilden zudem
wichtige Elemente innerhalb des Systems und verfiigen
deshalb iiber besondere Raumsituationen. Sie sind haupt-
sichlich im 18m breiten Funktionsstrang untergebracht.
Auch hier erfolgt die Anlieferung auf direktem Weg iiber die
Hochgarage.
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#1/2

Diese zwei Livehouses befinden sich im 6stlichsten Teil und
nehmen einen starken Bezug zum 12m breiten Weg im Nor-
den auf. Sie verfiigen tiber getrennte Zuginge, sind jedoch im
Falle von Veranstaltungen die tiber unterschiedliche Lirm-
pegel oder dergleichen verfiigen kombinierbar. Der westlich
gelegenere verfuigt tiber ein geneigtes Auditorium und eignet
sich besonders fiir Versammlungen die eine gute Sicht fiir
alle Besucher erfordern. Das 6stliche Livehouse 6ffnet sich
ebenso zum Vorplatz und ist ein idealer Austragungsort fiir
Veranstaltungen im festlicheren Rahmen.

1 Auditorium

2 Bithne

3 Servicebereiche
4 Gastro

5 Foyer
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#3/4

Diese beiden Livehouses sind wie Nummer 1 und 2 kombi-

nierbar und 6ffnen sich zum Hauptverkehrsweg der Anlage.

Dieser beschreibt an dieser Stelle zudem einen Tiefpunke

und bildet so einen Vorbereich - ein Foyer - aus, das in Kom-

bination mit den angrenzenden Sitztreppen Aufenthaltsqua-

licat schafft und sogleich eine riumliche Differenzierung zur

Umgebung verleiht. Der dahinter liegende 6m breite Weg

gewihrt Einblicke und wecke Interesse.

1 Auditorium
2 Bithne
3 Servicebereiche

4 Gastro
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Schaubild Livehouses #3/#4
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1 Auditorium

2 Bithne

3 Servicebereiche
4 Gastro

S Foyer

6 Galerie

7 Backstage

#5

Das grofite Livehouse verfiigt tiber eine Raumhodhe von rund
10m und bildet einen besonders interessanten Punkt inner-
halb des Systems. Da er sich tiber mehrere Funktionsstringe
erstreckt schneidet der 12m breite Weg im Norden formlich
in sein Volumen hinein, erweckt Neugier und ermégliche
Einblicke ins Auditorium.

Erschlossen wird dieser einerseits iiber den 12m breiten Weg
im Norden, andererseits tiber die gegeniiberliegende 6m
breite Funktionszone. Das bietet den Vorteil Zonen mit un-
terschiedlichen Zugangsberechtigungen zu schaffen (VIP).
Weiters bildet der 6m breite siidliche Weg einen Hochpunkt
aus, schafft so Platz und ausreichende Raumhéhe fiir eine

Biihne und gewihrt zugleich einen interessanten Blick ins

Innere.
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Schaubild Livehouse #5
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ALL OF FAME

Man betritt die Ausstellungsriume der Hall of Fame an der
platzzugewandten Stirnseite und begibt sich tiber eine lange
Rampe auf Niveau +-0,00. Die Rampe bictet einerseits Platz
fir Ausstellungen, andererseits dient sie zu Versammlungs-
zwecken. Ein Einschnitt quer zur Rampe erméglicht es von
cinem auf den anderen Weg zu wechseln und erzeugt ein
raumbildendes Element welches Passanten Einblicke ins
Innere erlaubt. Auf Niveau +-0,00m angekommen blicke
man auf den Vorplatz und startet seinen Rundgang. Die
Ausstellungsrdume erstrecken sich iiber die gesamte Breite
und verfiigen iiber eine Gesamtfliche von 7300m? . Platz fiir
Administration findet sich im nérdlichen 6m breiten Strang.
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Die Biiroflichen des Taipei Pop Music Centers werden an ﬂ

Unternehmen, welche in der Musikindustrie verwurzelt sind

vermietet.

Hauptsichlich im siidlichen 12m breiten Strang situiert

bietet das Raumprogramm unterschiedlichste Einheiten an,

die je nach Anforderung zu GrofSraumbiiros zusammenge-

schlossen werden koénnen, oder auch als kleine, individuelle

Biiroeinheiten funktionieren. #1

Der angrenzende Weg bildet einen Hochpunkt aus und

somit eine besonders interessante Raumsituation. In den
gewonnen Flichen findet sich Platz fir Proberiume sowie
einen grofleren Versammlungsraum, der allen zur Verfigung

steht. Der Biirostrang weitet sich somit bis zum nichsten
Funktionsstrang aus und schafft einen weitere interessan-
te Verkniipfung. Im Stiden befindet sich eine Loggia die

einen privaten Freiraum fur die Angestellten darstellt. Im
Obergeschoss gibt es ein Restaurant, welches als Schnittstelle

zwischen Besuchern und Angestellten fungiert.

Weitere Biiroeinheiten befinden sich in den schmileren
Funktionsstreifen. Sie verfiigen tiber kleinere Einheiten sowie

iiber eine exponiertere Lage. #2

@ Varianten Biiroeinheiten
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5 Grundriss Level +7,50m

1 Biiroeinheiten

2 Foyer

3 Mehrzweck/Versammlungsraum
4 Loggia

5 Restaurant / Café

6 Proberiume

7 Studio
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STUDIO

Den Biirobereichen zugeschrieben gibt es im Westen der
Anlage ein Studio, welches fiir alletlei Foto- sowie Videoauf-
nahmen zur Verfiigung steht. Falls gefordert kann es jedoch
Teil des Platzes werden und fiir Veranstaltungen - auch in
Verbindung mit der Hall of Fame - geeignete Riumlichkeiten

darstellen.

@D  Grundriss Level +4,0,
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EDIATHE

In der Mediathek werden allerlei Informationen rund um
Pop Musik gesammelt, und der Offentlichkeit zuginglich
gemacht. Sie befindet sich im Osten und funktioniert wie ein
Hochregallager inklusiver Multimediaboxen. Es soll einen
Anzichungspunke fiir alle Pop Musik Fans darstellen und

tiber exklusive Inhalte verfiigen.

@  Grundriss Level +4,0m
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SHOPS

Bei den Shops handelt es sich um Gastronomie, Geschifts-
flichen fiir musikbezogene Produkte sowie Serviceflichen.
Diese sind in Einheiten von 60-90m? Gréfe gegliedert und
vor allem in den 6m breiten Stringen angesiedelt. Sie werden

je nach Lage cinseitig oder zweiseitig vom Weg erschlossen.

Die Anlieferung erfolgt entweder auf Niveau +4,00 oder
tiber die Hochgarage.
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ONZERTHALL

Die Konzerthalle entspricht einem klassischen Proszenium-
stheater und fiigt sich - wie alle iberdachten Veranstaltungs-
orte - in das System ein. Es beansprucht tiber eine Linge von
63m die gesamte Breite und reicht bis zu einer Tiefe von 15m
in die Erde. Einzig ihr Foyer, die Erschliefungskerne und der
Schniirboden sind Teil der Landschaft. Insgesamten verfugt
sie iber rund 3000 Stehplitze und 2000 Sitzplitze. Die Tri-
biine kann jedoch auch im Bereich der Stehplitze erweitert
werden um zusitzliche Sitzplitze zu erhalten.

Man betritt das Foyer iiber cine grofziigige gedeckte Frei-
treppe, oder mit Hilfe einer der 8 Aufziige, die sich im Nord-
bezichungsweise Stidstrang befinden. Das Foyer reicht iiber
2 Geschosse und erméglicht einen Einblick ins Auditorium.
Direkt vom Foyer wird die Tribiine erschlossen. Der Weg
zum Stehbereich des Auditoriums fithrt mit (Roll) Treppen
tiber cin zweites Foyer, welches sich direkt darunter befin-
det. Die Foyers konnen dadurch unterschiedlich bespielt
werden und/oder unterschiedlichen Zugangsanforderungen
nachkommen. Weitere Galerien an den Lingssciten bieten

zusitzlichen Platz fiir rund 230 Besucher.

Der Bithnenbereich verfiigt tiber eine 28m x 19m grofie Biih-
ne inklusiver vielfiltiger theatertechnischer Einbauten, sowie
2 Seitenbiihnen und einer Hinterbiihne. In den hinteren
Bereichen sowie in den Geschossen dariiber befinden sich
Serviceeinrichtungen wie Technikrdume, Umkleidekabinen,
etc. Die Anlieferung erfolgt tiber einen Sm x 17m grofien

Lift im siidlichen Teil der Biihne, welcher auf Niveau +-0,00
direke befiillt wird.

Der Schniirboden, der sich direkt tiber der Bithne befindet,
bietet Platz fiir allerlei Bithnenaufbauten wie Lichtinstallati-
onen und wird Teil des mittleren Funktionsstranges. Er stellt
cinen direkten Bezug zur darunter liegenden Halle her und
bietet interessante Einblicke in sein Inneres. Er wird somit zu
einem einzigartigen - sich stindig verinderbaren - Schaukas-

ten.

T.

)
"

/

¢

b

LAX X

"

¢

AT,

'

¢
)
o




| SOUND FACTORY

MAIN ENTRANCE

.h."i
)

iti 1nt1g111 She el
]{il‘,inijlﬁ }l'ii,!rhib;ih;i-;-
X ;ﬁni;rgﬁ }Hihhﬂi

LAX !53;11 VY .
R }{ﬂﬁ &{ﬁﬂﬂa ih_*-,j’FJ
fllﬂ?fﬁsﬂfﬁfg~, AN

0
X
o‘oo

NG
‘&#' ‘b%’%&&&dﬁk@ﬂ:gﬁﬂ :flﬁ h




114

=~

1Foyer

2 Schniirboden

3 Fluchttreppenhaus

4 Aufzug zur Anlieferung

@5  Grundriss Level +4,00m
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Fly System

A fly system is a system of ropes, counterweights, pulleys, and
other related devices within a theatre that enables a technical
crew to quickly move components such as curtains, lights, and
set pieces on and off stage by moving them vertically between the
stage and the large opening above the stage. This is in contrast to
the other two types of theatrical component transport systems, sce-
nery wagons and stage lifts, which are only used to move set pieces
and which do so without utilizing the space above the stage.

The opening above the stage is known by various names including

flyspace, flyloft, fly tower, and fly gallery. A component is said to
be ,flying in“when it is being lowered onto the stage, and ,flying
out“when it is being raised into the flyspace.’

1 htp://en.wikipedia.org/wiki/Fly_system
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AKUSTIK

Die Grundform eines Saales, seine Primirstrukeur, wird erst
durch Auswahl geeigneter Maffnahmen fiir die Sekundir-
struktur akustisch funktionsfihig. Die Primirform soll dabei
eine gute Basis darstellen um den Aufwand fiir sekundire
Mafinahmen gering zu halten. Grundsitzliche Probleme
treten bei Konzertsilen mit extremen Ficherformen auf, bei
denen die fir den Raumlichkeitseindruck wichtige seitli-
che Reflexion fehlen, tiefe Ringe, die schlecht mit Schall
versorgt werden kénnen sowie konkave Raumformen, die zur
Fokussierung stark gegentiber dem Direkeschall verzogerter
Reflexionen fiihren kénnen.

Andererseits gibt es auch keine optimale Raumform fiir
groflere Auditorien da ein jeder Saal vielfiltigste Anspriiche
erfiillen muss was die Bithnentechnik, Beleuchtung, Beliif-

tung, Sichtbezichung und den Platzbedarf betrifft.

Eine Optimallésung ist demnach nur in Zusammenarbeit mit

Fachplanern zu gewihrleisten.!

Raumakustische Kriterien
Halligkeit

Die Halligkeit lisst sich durch die Dauer des Nachhalles
charakeerisieren, d.h. durch die Abklingzeit cines Schallereig-
nisses nach Beenden der Schallabstrahlung. Sie wird subjektiv
als "zeitliche Durchmischung" oder als "Klangverschmelzung"
erlebt.

Die Nachhallzeit fiir Konzerte im Bereich Pop Rock Musik
betrigt idealerweise 1 Sekunde?, da diese vorwiegend mit
Beschallungsanlagen genutzt werden. Die typische akustische
Eigenart soll gewahrt und nicht durch raumakustische Eigen-
schaften des Saales beeinflusst werden. Der gewtinschte Hall
kann dabei auf elektronischem Wege erzeugt werden.!

1 Vgl. URL: http://www.baunetzwissen.de/standardartikel/Akustik_Raumakustische-
Planung 147623 .html, zugegriffen am 15. April 2010

2 Vgl. elekeronischer Abzug: , Taipei Pop Music Center, International Competition, Depart-
ment of Cultural Affairs Taipei City Government URL: http://www.tpme.com.tw/heml/
downall_ec.asp, zugegriffen am 15.April 2010; auszugsweise ﬁgersetzt; Eigeniibersetzung
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OPEN AIR AREN/

Die Open Air Arena wird wihrend Veranstaltungen vom
Platz aus erschlossen. Im Bereich der Schnittstelle, zwischen
dem - in diesem Bereich bogenférmigen Funktionsstrang -
befinden sich organisatorische Einrichtungen wie Informati-
onsschalter oder auch Verkaufsflichen fiir "Merchandising”
die somit von beiden Seiten bedient werden kénnen. An
dieser Stelle findet auch der SecurityCheck statt bevor man
die Arena betritt.

Betritt man die Arena befindet man sich auf dem Hauptni-
veau von +4m und verschafft sich somit einen Gesamtiiber-
blick der Anlage. Man befindet sich inmitten einer kreisrun-
den Funktionszone, die Gastronomie, WCs sowie die weitere
ErschlieRung beinhaltet. Uber die abfallende (Stehplatz)
Tribiine gelangt man ins Zentrum und befindet sich dann
auf einer Hohe von +-0,00. Diese Fliche bietet mit 8400m?
rund Platz fiir 17 000 Personen. Zusitzlich gibt es Galerien
die einen spektakuliren Blick in die Arena ermdglichen und
separate Bereiche bilden. Diese bieten pro Stockwerk rund
500 Besuchern Platz und konnen frei zuginglich sein, oder
auch gesonderte Bereiche ausweisen.

Die kreisrunde Form schafft ein Gefithl der Zusammenge-
hérigkeit und bietet viele Moglichkeiten in Bezug auf die
Positionierung der Bithne.

Dic Aussparung im Norden, in der ansonsten die Bithne
Platz findet, wird mit Hilfe einer temporiren Tribiine

geschlossen.

Besonders im Fall einer Mittelbiihne findet eine starke In-
teraktion zwischen Publikum und Kiinstler statt. Verglichen
mit einer passiven Bezichung wie im Fall einer Endbiihne,
nimmt das Publikum eine aktive Rolle ein und wird selbst
emotional und physisch im Gegentiber sichtbar. Die dyna-
mische Beziehung von Masse und Bithne wird demnach auf-
gegriffen. Die Emotionen und Musik des Kiinstlers werden
durch die Liveerfahrung des Publikums intensiviert.

Auf Niveau +-0,00m befinden sich Parkplitze fiir die Ange-
stellten, sowie Bereiche zur Anlieferung der Servicezonen in

den oberen Geschossen.

Die Open Air Arena ist nach Aufien geschlossen. Lediglich
die Aussparung im Norden stellt eine Verbindung zur Stadt
dar. Es wire denkbar an Wochentagen bezichungsweise
wihrend der Tagesstunden die Arena der Offentlichkeit zur
Verfiigung zu stellen. Die Open Air Arena wird dabei zu
einem erweiterten geschiitzten Stadtraum, der zu sportlichen
Aktivititen oder kleinen Mirkten genutzt werden konnte.

Endbiihne

Endbithne - maximale Auslastung

Mittelbithne - temporire Tribiine
im Norden






1Auditorium

2 Gallerie

3 Servicebereich

4 Bithne (temporir)
5 Parkflichen

124

+-0,00m

+9,80m

+12,30m

D









Schaubild Open Air Arena




128

H

T T 1T 1
[T T T 1T 1T I I 1T T T 1T |
[T T T 1T 1T I I 1T T T 1T |
Schnitt B-B
+15,00
V4 ‘
[T T 1T I 1T I 1T I ML 1T 1T I 1T 1T I ‘ H
[T T 1T I 1T I 1T I ML 1T 1T I 1T 1T I
[T T 1T I 1T I 1T I ML 1T 1T I 1T 1T I
| et (T H ] = -
Schnitt A-A
1
T 10 J
| H
/7
Schnitt A-A

|20 |30 |40

|10

of|

| 100

[s0

of [ [



L= ol LEL

——— ===

#1
Innnnnl
] | ]
2\‘
#2
| |
B
L]
Bl [T 5 B mR L= T
#3

PLATZE

Grofere Aussparungen innerhalb der Funktionsstringe
schaffen tiberdachte sowie freie Plitze, die zum Verweilen
cinladen. 3 an der Zahl bieten sic unterschiedliche Qua-
lititen. Der Platz im Osten (#1) befindet sich iiber der
Konzerthalle und ist der einzig begriinte Platz der Anlage. Er
wird in erster Linie untertags von den Angestellten der Biiros
benutzt und bildet, so wie die anderen Plitze auch, einen
geschiitzten Bereich. Shops sowie Restaurants bilden die

notige Infrastrukeur.

Der Platz im Herzen der Anlage (#2) agiert als Treffpunke
sowie Versammlungszentrum und ist somit hauptsichlich
abends bespielt. Von diesem Punkt aus werden zudem die
beiden groferen Veranstaltungsorte wie das Konzerthaus und
die Open Air Arena erschlossen. Auch hier gibt es Gastrono-

mie und Shops die zum Funktionieren des Platzes beitragen.

Der Platz im Westen dient als Vorplatz der Hall of Fame (#3)
und wird so zum Treffpunkt wihrend der Tagesstunden.
Zusitzlich gibt es eine quer zur linear verlaufenden Anlage
eingeschriebene Tribiine, die wie eine "stadtische Tribiine"
funktioniert. Auch hier gibt es ein Restaurant um die Ver-
weildauer der Museumsbesucher zu erhéhen. Dieser Platz ist
zudem im Bereich des 18m Funktionsstranges tiberdacht.
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MATERIALITAT

Die Fassade besteht aus einem mehrschaligen Fassaden-
system. Im Bereich der Servicekerne aus Sichtbeton, in

den Bereichen in denen Transparenz gewiinscht wird aus
grofflichigen Verglasungen (Structural Glazing). Die dufiere
Haut bildet eine allumfassende Lochfassade aus Metall. Diese
soll in manchen Bereichen beweglich sein um einerseits die
Transparenz zu erhohen (Biiroflichen) und andererseits um
Offnungen zu schaffen. Weiters soll sie die gesamte Struktur
vor Beschidigungen schiitzen. Die Lochfassade bildet einer-
seits einen klaren Raumabschluss und erméglicht zudem je
nach Distanz und Blickwinkel ein transparentes oder opakes
Erscheinungsbild.

Weiters ist es moglich die beweglichen Elemente der Metall-
fassade als Projektionsfliche zu nutzen.

Allgemein war es wichtig ein Gebdude zu schaffen, welches
als ,leere Leinwand* fungiert um sein Erscheinungsbild
leicht veranderbar und adaptierbar zu machen.




Fassadensystem - Sichtbeton/Glas mit vorgesetztem, gelochtem Trapezblech (Projektionsfliche)
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FUNKTIONSSCHEMA

Lirmentwicklung
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UBERSICHTSPLAN - FUNKTIONEN

I 1 Livehouse
[ 2 Hall of Fame
I 3 Biro

4 Studio
[ S Mediathek

6 Shops
I 7 Konzerthalle
I 8 Open Air Arena
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Music makes the people come together
Music mix the bourgeoisie and the rebel

Madonna - ,,Music“ (2000)
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