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“Fliegende Stadte sind in sich abgeschlossene Organismen,
die, um zu gedeihen nicht nur ihre eigenen Ressourcen verbr-
auchen, sondern diese auch erzeugen [...].

Obwohl Fliegende Stadte utopische Gedankenspiele darstel-
len und bis dato nur in den Hollywood Filmstudios realisiert
worden sind, so werden sie vielleicht doch eines Tages eine
Notwendigkeit werden, da die bewohnbare Zone unseres
Sonnensystems sich in ferner Zukunft unweigerlich nach
auBen verschieben wird, wenn durch die Expansion der
Sonne, die Erde erhitzt wird und ihre Ozeane verdampfen,
[auch wenn diese 6kologischen Verdnderungen erst in ferner
Zukunft statt finden werden]. Daher werden wir friiher oder
spater bewohnbare Platze auBBerhalb unserer Erde erschaffen
miussen — Platze, an denen Menschen mit ihren Bediirfnissen
leben und lberleben kénnen; Platze, die Kommunikation,
Austausch, Liebe, Unterhaltung, Erndhrung, Tod und Entwick-
lung garantieren.”

Es geht hierbei um die Hoffnung zu tiberleben und das
Potenzial, dass die menschliche Bevélkerung wachsen und
gedeihen kann mit Hilfe von Emigration Gber den Wolken.

Der Wunsch, dass eine neue Generation die Mdglichkeiten
einer solchen Kolonie in der Luft entdecken wird, liegt hierbei
nicht unbedingt so stark bei dem Aspekt der Notwendigkeit,
oder am Kick, sich in ein abenteuerliches Nirgendwo zu stiirz-
ten, sondern in der Idee in einer kleineren, unabhangigen
Welt zu leben, die man sich aussuchen kann. Jedes Izvrnuto,
kann verschiedene Lebensstile haben. Durch Migration wird
auch versichert, dass man nicht sténdig in einer Welt und
unter den gleichen Einfliissen stehen muss. Die Bewohner
kénnen diese Bedingungen frei wahlen.

Die Gesellschaft, auch in den so genannten freien Landern, die
aus organisatorischer Notwendigkeit gegriindet sind, erlaubt
weniger individuelle Freiheiten. Vor allem je dichter eine Bev-
o6lkerung wird, desto mehr werden MaBhahmen benétigt um
diese zu regulieren. Im Grunde gibt es keine neu gegriindeten
Nationen auf der Welt ohne das VergieBen von Blut. Lediglich

Steampunk
Roboter

s

Hajdu, Georg, (08.11.2003): Fliegende Stadte <http://georghajdu.de/139.htmI?&L=>, in: <http://georghajdu.de/>, 08.12.2011
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kurzlebige Startversuche einer Revolution und das Risiko
dabei um zukommen sind die Bilder unserer Zeit. Daher bietet
sich oft nur noch die Mdglichkeit an, in ein politisch stabileres
Land zu emigrieren das weniger belastet ist mit diesen Proble-
men. Genau aus diesen Griinden sind Menschen entmutigt
davon zu trdumen, gar ein neues Land, eine neue Stadt oder
dhnliches aufzustellen, wie es zuvor in der Geschichte verglei-
chsweise idealistische und religidse Gruppen taten.

Nachdem der Begriff Nation, wie wir ihn heute kennen
entsprechend der Idee von Izvrnuto verschwinden wiirde,
musste man sich keine Gedanken dariiber machen seine Hei-
mat zu verlieren. Die Stadte bieten fir jeden die gleiche Un-
terkunft und Verpflegung, die man sich selbst erschafft. Es gilt
dabei, die Stadt gemeinsam zu entwickeln, um die Erhaltung
zu gewahrleisten. Das Ziel ist es zeitgleich aus einer harmon-
ischen Koexistenz gemeinsam diese ebenfalls zu leben.

Die Bevolkerung dieser gewachsenen Strukturen ist das
Zentrum der Stadt, die das Gleichgewicht zwischen den
zwischenmenschlichen Beziehungen und dem Raum an sich
gewidhrleistet. Die Architektur ist stark konzentriert auf den
temporaren Bewohner, dem bewusst ist wie sein Handeln sich
auf die Umgebung auswirken wird. Das Projekt hat gezielt die
Absicht Bevolkerungen zu durchmischen. Daraus folgt, dass
das Bedirfnis zu Teilen immer in Bewegung und in einem
dynamischen Einklang bleibt.

4In Utopia ist die Zahl der Gesetze gering; die Regierung
verbreitet ihre Wohltaten Uber alle Klassen der Biirger. Das
Verdienst empfangt dort seine Belohnung; und zugleich ist
der nationale Reichtum so gleich verteilt, dass jeder dort alle
Annehmlichkeiten des Lebens im Uberfluss genieft."

Im Roman ,Utopia” von Sir Thomas More von 1516, wird das
erste mal der Begriff Utopia gepragt, so wie er heute noch
verwendet wird, auch wenn sich die Definition entsprechend
mit der Entwicklung neuer Theorien weiterentwickelt hat.

1 More 1516, von Seite bis Seite



So beschreibt More die Erzéhlungen eines Reisen-
den der auf seinen Wegen mehrere Jahre auf der
Insel Utopia zugebracht habe. Dieser berichtet von
einer Gesellschaft die aus dessen Sicht, einen fiir die
damalige Zeit gesehenen Idealzustand darstellt. Die
Bewohner der Stadte Utopias, werden entgegen
den bestehenden Zustanden europaischer Stadte
nicht von den herrschenden Schichten ausgenutzt,
und lediglich von oben herab behandelt. Vielmehr
giltin der utopischen Gesellschaft das Prinzip der
Gleichberechtigung. Alle Errungenschaften werden
unter der Bevolkerung gleichmaBig aufgeteilt.

Diese Gleichberechtigung geht von der Arbeitsein-
teilung, Uber die gemeinschaftliche Kleidung, bis
hin zum Aufbau und der Infrastruktur der Stadte.

,Uberall dort, wo das Eigentumsrecht herrscht, wo
man alles mit Geld misst, wird von Billigkeit und
gesellschaftlichem Wohlbefinden nie die Rede sein
kénnen, Sie missten es denn billig finden, dass
sogar das Schétzenswerteste sich in den Handen
der Unwiirdigsten befindet, und einen Staat
vollkommen gliicklich nennen, wo das &ffentliche
Vermodgen einer Handvoll von Individuen zur Beute
wurde, die im Genuss unersattlich sind, wahrend
die Masse von Elend verschlungen wird."

More schreibt in seinem Roman sozialkritisch Giber
die bestehenden gesellschaftlichen Strukturen der
europaischen Staaten dieser Zeit. Er klagt darin
auch die Gewinnsucht und Unersattlichkeit der
herrschenden Schichten an, die die arbeitenden
Klassen klein zu halten versuchen.

1 More 1516, von Seite bis Seite
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Utopia, ist der erste sozialutopische Roman, der auch auss-
chlaggebend fiir die heutige Definition des Wortes ist. Die von
ihm beschriebenen Stadte der Insel Utopia folgen genauen
Strukturen, um die Entstehung der idealen Gesellschaft zu
ermdglichen.

Jedoch hat sich im Laufe der Zeit die Definition weiter
entwickelt, und im allgemeinen heutigen Sprachgebrauch be-
deutet das Wort utopisch unter anderem schwarmerisch, und
ist nicht mehr nur im philosophischen Bereich gebrauchlich,
sondern hélt auch Einzug in andere Bereiche, wie der Filmin-
dustrie, die jedermann utopische Visionen zuganglich macht.
Ebenso wie die anti-utopischen oder auch dystopischen
Vorstellungen.

Jedoch soll an dieser Stelle dennoch festgehalten werden,
dass auch die dystopischen Vorstellungen von Stadten,

aus den Kopfen der Hollywood Autoren gewisse utopische
Vorstellungen enthalten kdnnen. So wird nicht die Stadt selbst
zur Utopie, sondern vielmehr der Geist der Menschen.

Auch stellen manche Filme, so wie in Mores Roman, eine Kritik
der Gegenwart dar. So kann nicht nur die Unzufriedenheit

der Grund fir einen utopischen Entwurf sein, sondern auch
die Flucht vor der Realitét, sowie der wichtigste Aspekt, der
Wunsch nach Verdnderung, und eine gewisse Radikalitat.

Viele Kuinstler und auch Architekten bzw. Gruppen versuchten
also im Laufe der Zeit, eigene utopische Vorstellungen um-
zusetzen, und entwickelten Theorien, die auf dem sozialuto-
pischen Prinzip von More basieren.

,Utopia as society’s dreamimage is often envisioned as an
island: a Galapagos of the mind, an incommunicado of ideas,
or a metaphor for paradise itself-the land where rivers of milk

m

and honey flow!

Fiir manche bedeutet die Vorstellung einer Utopie, einen Ort

1 Feireiss 2011, von Seite bis Seite



des Gliicks und damit einen idealen Ort zu schaffen.
Flr andere wiederum ist es eine nicht zu verwirkli-
chende Idee und ihre Existenz unmaglich.

Fir die Griechen bedeutete der Begriff Utopia
sowohl das ,eutopia” oder auch ,,guten Ort” als auch
das,outopia” oder ,nicht Ort".

Also unterscheidet sich die Bedeutung des Begriffs
Utopia, je nach Betrachter. Somit wird klar, warum
es schwierig wird, ein allgemein funktionierendes
utopisches Konzept zu entwickeln.!

Denn des einen Utopia, ist des anderen Dystopia.

1Vgl. Wikipedia, (26.11.2011): Utopische Literatur <http://de.wikipedia.org/wiki/Utopische_Literatur>, in: <http://

de.wikipedia.org>, 09.12.2011
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Die Avantgarde der 1920er

Viele solcher revolutiondren Aufrufe haben im Laufe der
Geschichte stattgefunden. Im Bereich der Architektur braucht
man nur an Le Corbusiers Weckruf am Ende seines Buches
JVers une Architecture: Architecture or Revolution” von 1923
zu denken, welches mit politischem Umbruch droht, wenn
modernistisches Design nicht beibehalten werde.

Auch Buckminster Fullers AuBerung aus seinem beriihmten
“Operating Manual for Spaceship Earth’, dass es an der Zeit
ware, das Politiker und Finanziers die Kontrolle den Designern,
Ingenieuren und Kiinstlern tUberlassen sollten, ist ein solcher
Aufruf.

Dieses Modell von Fuller greift der deutsche Philosoph Peter
Sloterdijk auf, indem er kontrovers tGber die notwendige
Aufhebung des derzeitigen Gesellschaftlichen Modells der
Zivilisation der globalen industriellen Kultur spricht.!

Damit liegt in allen Konzepten fiir die Entstehung eines
Utopia der Grundgedanke vor, dass die derzeitigen Zustande
verandert werden missen. Auch wenn Utopien vielleicht nie
Wirklichkeit werden, so sollen diese dennoch nicht verurteilt
werden, da sie ein Zeichen fiir die grof3e Kapazitat der men-
schlichen Vorstellungskraft sind, die andernfalls unterdriickt
wiirde.

Izvrnuto
Blick in den Himmel

Ry

1Vgl. Krausse/Lichtenstein 1999, 93-131
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Vor einem Jahr begann eine wissenschaftliche Auseinander-
setzung mit den Gedanken, die wir bereits als Kinder hatten.
Gedanken, die uns in andere Welten fiihrten und uns mehr
als selbstverstandlich schienen. Der MaBstab war dabei

nicht von Bedeutung. Die Wichtigkeit und das Interesse Gullivers Reisen:

lagen in der Faszination was aus der Entdeckung werden Von Menschenhand erschaffene
konnte. “Wenn wir es auch nicht erleben, im Geiste haben wir Hauser

alles vollendet gesehen."" Die Phantasie wurde mit Bildern e

verknUipft, um die Vorstellungskraft zu starken und unsere
Innenwelt anderen mitzuteilen.

Den Weg des Architekten zu gehen schien eine gute Idee zu
sein. Die utopische Stadt ist seit einem halben Jahrhundert
die Darstellung fiir ein ersehntes und vollkommenes Leben.
Architekten bedienen sich solcher Bilder und Ideen noch im-
mer. Wenn in unserer Welt so etwas noch méglich ist-, liegt es
an uns Uber die Voraussetzungen nachzudenken.

In der Antike wird bereits iber Utopien geschrieben und
zwar von dem Dichter Hesoid. Einflussreicher Autor der An-
tike war auch Platon, der in seinen Erzéhlungen von Atlantis
berichtet. Das Konzept basiert auf friiheren Formen des
sozialen Lebens in Griechenland.

Von griechischer Literatur zu Gullivers Reisen, wo Jonathan
Swift von einer fliegenden Insel schreibt, die von Men-
schenhand erschaffen ist. Sie ist kreisrund, aber die Hauser
selbst sind schief gebaut, weil die Menschen nicht wissen
wie die Geometrie anzuwenden ist, diese aber durchaus
beherrschen.

Ganz im Gegenteil dazu funktioniert die Insel Laputa von
Ghibli Studio, sie fliegt sogar mit Hilfe eines zentral gele-
genen Magnetsteins. Stichwort fliegend, auch Frank Lloyd
Wright hat in seinem Entwurf Broadacre City ein erganzendes
Verkehrskonzept entwickelt.

Eine Art Helikopter, fir die es eigene Flughafen und Korridore
gibt. Versuche der Realisierung brauchen gewisse Umstéande
um in der Realitdt zu existieren.

Es ist eine Analyse der Geschichte notig, um schlussendlich
die richtige Mischung fiir einen utopischen Entwurf zu
erlangen. In der 6ffentlichen Diskussion und auch in wis-

1 Knittel, John: in einem Brief an Herman Sérgel
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senschaftlichen Disziplinen finden sich die Begriffe “Utopie”
und “utopisch” wieder, sie sind aber nicht eindeutig definiert
und wer diese verwenden will, muss genau definieren, was
gemeint ist.

Die Utopie geht davon aus, dass die Dinge auch anders sein
kénnten als sie gegenwartig sind. Auch, dass Neues, noch
nicht Bekanntes, oder noch nie Dagewesenes Wirklichkeit
werden kann.

“Entgegen des Optimismus der Architekten und Schriftsteller
haben Filmemacher sich auch mit einem diisteren Bild der
Zukunft beschéftigt. Sie warnen vor verschiedenen Bedrohun-
gen mit fiktiven Utopien. Herbert George Wells ist bekannt fuir
seine Entwiirfe, die nicht weit entfernt sind von der Wirklich-
keit und somit auch Hinweis auf eine zukinftige Dystopie
sind. Die Utopie erlangt im 21. Jahrhundert neue MaBstébe.
Es gibt drei Hauptfaktoren, die sie ausmachen. Sie sind in er-
ster Linie die Inspiration und geben DenkanstoBe in Hinblick
auf das Projekt. Uneingeschrénkte Kreativitat soll die aktuelle
Form der Utopie zeichnen.”

Die Idee ist immer Ausgangspunkt fiir die Utopie, diese
wiederum stellt den Endzustand der Perfektion dar. Die Frage
danach, was als perfekt gilt und was nicht ist subjektiv.

Bei Izvrnuto ist der erdachte Grad des Aussehens asthetisch
durch den Abnutzungsgrad durch die Bewohner bestimmt.
Der Prozess der durch die Abnutzung passiert wird zugelassen
und akzeptiert. Die Idee von der Idealstadt als Idealzustand-
wie sie uns in vielen Filmen und von Architekten prasentiert
wird, wird-, abgelegt. Ebenso die Transparenz der hoch
entwickelten immer sauberen Darstellung der Stadtteile

wird durch das Rad der Zeit gepragt. Der Korrosionsprozess,
und das stéandige Bearbeiten, welches durch die Bewohner
passiert verleiht Izvrnuto ihren Charakter. Die fiktive Erzéhlung
geht auf die Philosophie zurlick, kennzeichnend dabei ist die
Regelhaftigkeit in der kreativen Ausformung. Teils wird ein
Rahmen vorgegeben fiir die Organisation der Stadtteile, die-
ser wird aber immer selbst vom Bewohner weiter bearbeitet
und ist somit Zeuge ihrer Kiinste.

Izvrnuto
Stadteil
-

1Vgl. Henkel 2007, 17-21.
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Die folgenden, hier aufgefiihrten Beispiele, haben maBge-
blich in der einen oder anderen Weise zu der Gestaltung von
Izvrnuto beigetragen. Hier soll ein Ubergang geschaffen
werde, der erklart, wie ein im wahrsten Sinne des Wortes de-
rartig “abgehobenes” Projekt an einer Fakultat fur Architektur
entstehen kann.

Diese Uberleitung zieht sich durch Teile der Architekturge-
schichte ebenso, wie durch die Geschichte der technischen
Errungenschaften im Bereich der Transportmittel, weil
Izvrnuto die Symbiose dieser Bereiche darstellt.

El Lissitzky Wolkenbuigel

Der Wolkenbuigel von El Lissitzky ist ein Birohaus, welches
sich mit der Horizontalitdt beschaftigt, und alternativ zum
Wolkenkratzer steht. Er war davon tiberzeugt, dass so lange
der Mensch nicht in der Lage war zu fliegen es mehr seiner
Natur entspreche sich horizontal zu bewegen als vertikal.
Eine andere Idee, die den Entwurf auszeichnet war, dass
immer eine neue Platte errichtet werden konnte, wo nicht
ausreichend Flache zur Verfiigung stand. Die vertikalen
Pfeiler dienen ausschlie3lich zur ErschlieBung, sie beinhalten
Aufziige und Treppenhéuser. Diese haben eine direkte
Anbindung an das StraBennetz und die Metrostation. In

den horizontalen Elementen sind Biiros untergebracht. Die
Horizontalitat und das enorme Tragwerk sollen eine Dynamik
symbolisieren, indem sie stadtebaulich dem StraBenverlauf
folgen.

Auf den ersten Blick mag El Lissitzkys Wolkenbdigel nicht viel
mit Izvrnuto gemein haben. Der Grund weswegen dieses
Projekt dennoch als Vergleich herangezogen werden kann
liegt weniger in der architektonischen Ausdrucksweise, als
viel mehr der Idee, ein revolutiondres Konzept als extremen
Gegensatz zu den bestehenden Bauweisen dieser Zeit zu
entwickeln.

Auch wenn der Titel Wolkenbugel” nahe legt, dass es sich
hierbei um ein Projekt handelt, das durchaus weit tiber der
Erdoberflache existiert, so passiert dies jedoch nur in den
Kopfen.

Wolkenbiigel:
El Lissitzky

.

1Vgl. Birkle 1991, 62-69.






Archigram

Die Gruppierung aus Architekten in den 60er Jahren gewann
zunehmend Einfluss mit der Veroffentlichung gezeichneter
Entwirfe, die verpackt waren in einer eigenen Zeitschrift,

namens Archigram. Walking City:
Die utopischen Stadtentwdirfe, die in Form von comichaften Archigram
Skizzen kombiniert mit poetischen Geschichten kreiert T

wurden, gewannen vermehrt an Publikum. Archigram war
eine Gruppe von Leuten, deren Interessensfelder verschieden
verteilt waren. Genau aus diesem Grund waren die Darstel-
lungen, Geschichten, Ideen, und Visionen tiber Utopien
individuell. Es gab den Poeten, der Aufsatze verfasste, den
Architekten fir dreidimensionale Architekturzeichnungen,
der sich auch dem Stilmittel des Comics bediente und viele
andere.

Der herrschende Optimismus wurde in grof3formatigen
Collagen dargestellt. Im Gegenzug zu dieser Arbeit gab es
auch Mitglieder, die von der Technik tiberzeugt waren. Sie
machten sich daran futuristische Modelle zu bauen und tech-
nische Experimente zu inszenieren. Es entwickelte sich durch
die publizierte Zeitschrift eine Medienfaszination. Allgemein
wird die Kapsel zum zentralen Element der Entwiirfe. Sie
steht fur das ideale mobile Element, welches sich bereits in
der Raumfahrt bewies.

Uberzeugt von der Idee, dass solche Kapseln als Plug-in
System funktionieren konnten, entstehen Ideen, in denen
solche Kapseln an bereits stationare Strukturen andocken
konnen. Es folgen weitere Entwiirfe, die zur Mobilisierung der
Bevolkerung beitragen sollen.!

Walking City: Archigram
1964 hat Ron Herron das Konzept fiir eine mobile Architektur

herausgebracht. Er war ebenfalls Mitglied bei Archigram und
entwickelte diese Stadt auf Beinen, die sich durch die

1Vgl. team from EXP, the Research Centre for Experimental Practice at the University of Westminster (2003): The Archigram
Archival Project <http://archigram.westminster.ac.uk/about.php?pg=archi>, in: <http://archigram.westminster.ac.uk/>,
09.12.2011






Die Stadt ist flexibel und passt sich den Bedurfnissen der
Bewohner an. Mehrere Einheiten mit unterschiedlichen Funk-
tionen wie zum Beispiel Geschaftsbezirke, Biiros, Wohnein-
heiten, Krankenhauser und 6ffentliche Gebaude etc. werden
mit Hilfe von ausfahrbaren Armen erschlossen.

Hier lasst sich erstmals ein direkter Vergleich in der Funktion-
sweise zu lzvrnuto herstellen.

Auch Izvrnuto existiert als Objekt in Bewegung, dass es den
Menschen ermdglicht, mit einer kompletten Gesellschaft von
einem Ort zum anderen zu gelangen.

Somit sollte an dieser Stelle auch die Definition der Utopie
erweitert werden, als nicht einfach nur der Wunsch einer
,Nicht Ortlichkeit’, denn dies wire ja schon mit bereits beste-
henden Technologien wie Beispielsweise einem Wohnmobil
erreichbar.

Wichtig ist hierbei, dass nicht nur Individuen wie Nomaden
umherziehen kénnen, sondern komplexe soziale Verbande,
die ihre gesamten Technischen Errungenschaften, ihre Leb-
ensrdaume und Infrastruktur als Ganzes mitfiihren kénnen.
Ron Herron hat die Walking City als ein Konzept fiir Nomade-
narbeiter entwickelt, die Weiterziehen kdnnen sobald der
Rohstoff an einer Stelle abgebaut ist. Ebenfalls war sie auch
als Zufluchtsort gedacht, falls es zu Erbeben, Wirbelstiirmen
oder Uberschwemmungen in den Stidten kommen sollte.
Somit steht die Ideologie der Walking City einerseits in
einem starken Gegenspruch zu Izvrnuto, das als Luxusobjekt
konzipiert wurde, jedoch andererseits entspricht sie dem
Izvrnuto der Zukunft in der die Struktur umgenutzt wird

und die Notwendigkeit fiir neuen Lebensraum die diversen
Interessengruppen an Bord zusammenfiihrt und diese an
Bord der fliegenden Stadt von einem Ort zum anderen
umherziehen kénnen.!

1Vgl. Blake, Peter, (1968): Walking City <http://archigram.westminster.ac.uk/project.php?id=60>, in: <http://archigram.
westminster.ac.uk/>, 09.12.2011






New Babylon: Constant Nieuwenhuys

Eine Stadtutopie vom Architekten Constant Niewenhuys.
Der Name soll bereits darauf hinweisen, dass es sich um eine
Art verwunschene Stadt handelt, die sich im Prozess in die

Stadt der Zukunft verwandelt. Diesen Prozess bezeichnet der New Babylon:
Architekt als Situationen, die leichter zu verstehen sind wenn Constant Nieuwenhuys
man sie als verschiedene Lebenserfahrungen bezeichnet. T

Niewenhuys hat bereits in den 50er Jahren jahrelang an Ent-
wirfen fur die Megastruktur gearbeitet, seine Skizzen, Bilder
und vor allem Texte beschreiben wie die post-revolutionére
Gesellschaft aussehen wird. Das Grundprinzip des Entwurfs
beruht dabei darauf, dass die zusammenhangenden Struk-
turen frei transformierbar sind und eine Stadt ergeben.
Diese Struktur schwebt liber dem Boden mit Hilfe von mas-
siven Tragwerken. Er wiinscht sich in seinen Aufzeichnungen,
dass eine neue Art von Mensch New Babylon bewohnt und
zwar der spielende Mensch. Das Post-Individuum bewegt
sich von einem Freizeitgebiet zum nachsten immer auf der
Suche nach neuen Erfahrungen und Sinnesempfindungen.
Die sozialen Hauptziele von Niewenhuys war die Selbst-
verwirklichung und Zufriedenheit. Davon erwartet hat er
sich eine zielorientierte Produktion und dass kein Gedanke
an eine politische Verbesserung der Einheit verschwendet
werden misste.!

Auch wenn die Idee der Bewohner von Izvrnuto nicht der
des spielenden Menschen entspricht, sondern vielmehr einer
Arbeiterschaft, die im Kollektiv die technischen und sozialen
Strukturen zusammen halt, so entspricht die futuristische
dystopische Vision von Izvrnuto doch der Idee, der freien
Transformierbarkeit.

Wahrend das Luxusobjekt starr ist in seiner Funktionalitat,
so sollen durch die Nutzung durch die verschiedenen Men-
schen und Interessengruppen, Bereiche der Stadt umge-
staltet und den Bedurfnissen angepasst werden.

Anfangs eher der Idee eines Kreuzfahrtschiffs der Lufte
entsprechend, mit fix zugeschriebenen Funktionen wie
Einkaufsbereiche, Wohnbereiche, Unterhaltung und Freizeit-
gestaltung fiir eine im UbermaB lebende Gesellschaft, so soll
sich dies im Lauf der Geschichte um die Struktur Izvrnuto
andern.

1Vgl. Wigley 1991, 3-21.






In diesem Zusammenhang ist auch Folgendes Projekt als
Beispiel von Yona Friedman fuir die Entwicklung an Bord von
Izvrnuto heranzuziehen.

La Ville Spatiale: Yona Friedman La Ville Spatiale:
Yona Friedman
Yona Friedman war davon tiberzeugt, dass die Architektur ———

nur so etwas wie einen Rahmen brauchte. Man dirfte also
nur eine Grundstruktur haben und den Bewohnern sei es
erlaubt frei diese ausfiillen.!

Wie bereits beschrieben ist dies bei Izvrnuto nicht der Fall.
Die Strukturen sind geplant und sollen lediglich durch die
zukiinftigen Bewohner verdndert werden. Somit ist durchaus
denkbar, dass das Objekt entkernt, und ausgehohlt wird bis
nur noch eine AuBere Struktur vorhanden ist.

Diese soll dann mit den entnommenen Elementen erweitert
werden, wodurch neue Funktionsrdume entstehen, sowie
Nutzrdaume und Bereiche fiir gemeinschaftliche Zusammen-
kiinfte.

Friedman sah als Grund fiir den Entwurf den Anstieg der
Freizeit durch die Automatisierung der Arbeitswelt und
fand, dass die bestehende Gestalt der Stadt dem Phdnomen
nicht gerecht werde. An Stelle der unbeweglichen, starren
und herkdmmlichen Architektur zeigt der Entwurf von Ville
Spatiale eine flexible und mobile Struktur. Die Flexibilitat
erlangt der Entwurf durch die mobilen Teile, die Wande,
Grundplatten und Trennwande, diese machen individuelle
Raumaufteilung maéglich. Der Benutzer steht unmittelbar in-
teraktiv mit ihnen im Zusammenhang, sie stellen die Fillung
der Infrastruktur dar.

Beide Entwiirfe, sowohl Ville Spatiale als auch New Babylon
erheben sich mit schlanken Stiitzen tiber den Boden und
werden zu eigenstandigen Strukturen Gber den alten Stadten
und der Landschaft. Es lassen sich viele Parallelen bei den
Entwdirfen feststellen, aber es gibt auch einen gravieren-
den Unterschied: Ville Spatiale hat durchaus autoritdren
Charakter.

1,2Vgl. Eaton 2003, 221.






Uberbauung Ragnitz: Giinther Domenig, Eilfried Huth

Die Uberbauung Ragnitz stellt eine sogenannte Megas-

truktur dar, die Uber eine einfache architektonische Skizze

hinausgeht. Das Projekt ist weitgehend auch Wohnbau,

geht starker ins Detail und hat starken Bezug zur baulichen Uberbauung Ragnitz:

Praxis. Dieses System ist hauptsachlich als eine raumliche Guinther Domenig, Eilfried Huth
Grundstruktur konzipiert und dient zur Unterbringung von

Versorgungssystemen. Es kdnnen auf verschiedenen und —
mehreren Ebenen individuell zugeschnittene Wohnelemente
und Verkehrswege eingefiigt werden.!

Einem dhnlichen Grundgedanken folgt Izvrnuto. Im Stadium
der gealterten, adaptierten und als Lebensraum erschlos-
senen Struktur, werden die Wohneinheiten dort eingebaut,
wo sie benétigt werden. Da sich die Bedurfnisse der Be-
wohner wie in jeder Stadt entsprechend den Gegebenheiten
der jeweiligen Zeit andern, ist Izvrnuto im standigen Wandel.
Wohneinheiten die an einer Stelle eingerichtet wurden,
werden, sofern diese nicht mehr von Nutzen sind, entfernt,
oder an andere Stellen verlagert.

Durch dieses System, soll das Leben an Bord optimiert, und
Arbeits- und Lebensvorgédnge effizienter werden.

Grundidee der Uberbauung Ragnitz war es der Zersiedlung
entgegen zu wirken, die haufiger in Regionen auftritt, in
denen ein grofRes Platzangebot herrscht und damit solche
Entwicklungen geradezu untersttitzt. Das Automobil als
notwendiges Ubel wurde ebenfalls in die Planung mit einge-
schlossen. Stauraum im Keller steht dazu zur Verfiigung.

Im GroBBen und Ganzen ist die Uberbauung Ragnitz nicht
ausschlieBlich als eine stadtische Megastruktur zu sehen,
sondern, als eine Raumstruktur einer erneuerten und flexi-
bleren Gesellschaft.

Ziel der urbanen Architektur ist es Solidaritat der individuell-
freiheitlich orientierten Gemeinschaft selbst mit zu formen.
Zusatzlich war es den Architekten ein Anliegen einen aus-
schlaggebenden Beitrag zur Uberwindung des Einfamilien-
hauses und die im Zusammenhang stehende Zersiedlung zu
leisten. Die Idee der Architekten war es, dass die Megastruk-
tur Platz fiir eine Stadtbevolkerung schafft, die im

1Vgl. Escher, Cornelia, (2008): Eilfried Huth/Giinther Domenig <http://www.megastructure-reloaded.org/de/domenig-
huth/>, in: <http://www.megastructure-reloaded.org>, 09.12.2011






Dienstleistungssektor beschaftigt ist und die unter Leitung
einer kiinstlerisch-intellektuellen Elite steht. Diese sollte die
Bildung gesellschaftlich-raumlich integrieren. Nachdem
damit ein sehr enges Zusammenleben gefordert wird,
passiert unmittelbar eine Verflechtung von 6ffentlichen und
privaten Raumen. Es entsteht ein neues Gleichgewicht aus
individuellen Nutzbereichen und sozialem Raum. Ein weit-
eres Anliegen war es, dass die Bewohner bei der legitimierten
Produktion der eigenen Wohnung kreativ sein sollen. Die
schopferische Tatigkeit und Gedankenbildung wird ge-
fordert. Zusatzlich soll dadurch die Barriere zwischen Kunst
und der Masse der Bevolkerung aufgeldst werden.!

Auch wenn bei Izvrnuto nicht eine intellektuelle Elite an

der Spitze der Gesellschaft steht wie bei der Uberbauung
Ragnitz, so sind dennoch die schopferischen Fahigkeiten
der Bewohner gefragt, indem diese ihren Wohnraum selbst
gestalten und entsprechend ihren Bedirfnissen umformen.
Form follows function wird zu einem Grundsatz an Bord der
Struktur.

1Vgl. Domenig, Glinther/Huth, Eilfried: Propositionen, in: Bauen + Wohnen. 1967, Heft 5, 183.
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Stadt der Zukunft: Georgij Krutikow

Hauptgrund fiir den Entwurf war, dass der angehende
Architekt davon Uberzeugt war, dass die Architektur mobiler
werden misste. In seinem Entwurf, welcher zugleich auch

seine Diplomarbeit war, zeigt er deutlich auf, dass die starre Stadt der Zukunft:
Planung von heute durch immer mobiler werdende Archi- Georgij Krutikow
tektur ersetzt werden muss. Die Stadt sollte von der Erde get- ———

rennt sein und sollte sich tber ihr befinden. Was auf der Erde
allein zurlickblieb war die Industrie. Er sah zwei Stadtteile vor,
die unbeweglich waren und ihre Bewohner flexibel, mobil
und vor allem fliegend. Mit Hilfe der Kernkraftenergie sollte
das Schweben der Struktur und das Fliegen der Bewohner
innerhalb der Stadtteile ermd&glicht werden.’

Auch bei Izvrnuto soll die Kernenergie die Quelle sein,

um dieses Objekt in der Luft zu halten, und auch fort zu
bewegen. Fiir dieses Projekt wurde die Kernenergie vielmehr
als Stilelement verwendet, das sich im Filmischen Teil gut
Einbinden ldsst, um dem dystopischen Teil der Arbeit mehr
Aussagekraft zu verleihen.

Fir den ersten Teil des Filmes, der einem Werbefilm der 60er
Jahre nachempfunden ist, eignet sich diese Energieform, das
zu jener Zeit jeglicher technischer Fortschritt in einer beinahe
naiven Art gepriesen und oft auch verharmlost wurde.
Zusétzlich sah Krutikow autonome Verkehrsmittel vor, die
fixer Bestandteil der drei Wohneinheiten waren. Die Verkeh-
rswege fiir diese Art von Fortbewegungsmittel besal3en

auch rdumliche Qualitdten. Sie sind im Grundriss baumartig
dargestellt und eng miteinander verwoben.

Ausgangspunkt fiir die Gestaltung und Organisation war

das Paraboloid. Die Form sollte die Losung fiir den Verkehr
erleichtern und zusétzlich die dynamische Erweiterung und
Weiterentwicklung der Stadt leichter machen.

1Vgl. Demjanov 1997, 360-363.






Als Ideal sieht Krutikow das vollkommene Verschwinden

des Motors. Diese Uberlegung und jene, dass die Sonne mit
der Zeit Warme verlieren wiirde, fiihrt zu einem weiteren
Entwurf, der einen schwebenden Ring in der Breite des Aqua-
tors darstellt. Die Idee dabei ist, dass der Mensch der Sonne
naher sein kann indem der Ring 3 bis 5 Kilometer tiber der
Erde schwebt. Nachdem die Elektrifizierung von Russland,
welche selbst als Hyperutopie galt, innerhalb von 10 Jahren
umgesetzt war. Es kam groBe Hoffnung auf, Ideen wurden
durch Literatur verbreitet. In den literarischen Architekturuto-
pien wurden Ideen beschrieben, wie man sich die zukunfti-
gen Stadte und die darauf aufbauende Gesellschaft vorstellt.
Mobile Wohneinheiten, die als leichte und feste Konstruktion
beschrieben werden, sollen die Homogenitat der Bebauun-
gen und Flexibilitat der Grundrisse im Inneren sichern. Man
war an einem Punkt angelangt, wo alles machbar war und
nichts unmaglich schien. Wiederum werden auch Architek-
ten durch Romane und Filme, die sich des Science Fiction
Genres bedienten, ermutigt.!

1Vgl. Demjanov 1997, 360-363.
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Aviatik

Der Begriff, der aus dem Lateinischen stammt bedeutet
Fliegerei, Luftwesen, Luftfahrt. Luftschiffe in unserem Fall
fahren, sie fliegen nicht. Sie werden von aerostatischen
Kraften in der Luft gehalten anders als bei Flugzeugen, die LZ 129 Hindenburg
mit Hilfe von aerodynamischer Kraft fliegen. Als es im 19. B
Jahrhundert nur Luftschiffe gab, kam erstmals der Begriff
Aeronautik fur Luftfahrt auf. Also schwimmen Luftschiffe
durch statischen Auftrieb in der Luft. Vergleichbar mit einem
Schiff, welches durch das Wasser fahrt. Luftschiffe bestehen
aus einem Auftriebskorper, der eine aerodynamische Form
aufweist. Innerhalb kann sich auch Platz fiir Besatzung, Fracht
und Passagiere befinden. Meist ausgestattet mit Triebwerken,
sorgen diese flir die notwendige Vortriebskraft. Luftschiffe
verdanken ihren statischen Auftrieb dem Traggas, weil es
eine geringere Dichte als Luft hat.

Da Izvrnuto mit seinen Traggasbehdltern einem Zeppe-

lin d&hnelt, und damit den Grundlegenden Gesetzen der
Aviatik unterliegt, sollen hier auch Fahrzeuge als Vergleich
herangezogen werden, die bereits in der Vergangenheit als
enorme Technische Leistung und Megastrukturen der Lifte
gefeiert wurden.

1Vgl. Wikipedia, (8.12.2011): Luftschiff <http://de.wikipedia.org/wiki/Luftschiff >, in: <http://de.wikipedia.org/>, 09.12.2011






Kreuzfahrtschiffe

Menschen haben groRe Dinge geschaffen, aber die gro3ten
und zugleich beweglichen sind Schiffe. Mit Schiffen war

es moglich zu neuen Ufern aufzubrechen und deswegen Freedom Ship:

wurden sie auch so grof3 wie mdglich gebaut. Méglich wurde Freedom Ship Interna-
dies durch ihre jeweiligen technischen Erfahrungen, und die tional

Werkstoffe, die sie zur Verfligung hatten. ———

Freedom Ship: Freedom Ship International

“Stellen Sie sich einen idealen Lebensraum vor. Oder einen
Ort an dem Sie ein Unternehmen griinden kénnen. Kurz, eine
freundliche und sichere Gemeinschaft mit grof3en Frei-
flachen und einem groBen Angebot an Unterhaltungs- und
Erholungseinrichtungen. Schlief3lich stellen Sie sich diese
Gemeinschaft in standiger Bewegung auf der ganzen Welt
vor. Nun verstehen Sie das Konzept von Freedom Ship, einem
gigantischen Wasserfahrzeug. Mit einer geplanten Lénge von
4500 Fu3, einer Breite von 750 Fuf3 und einer Hohe von 350
Fuf3, wére Freedom Ship mehr als vier mal so grof3 wie die
Queen Mary. Die Design Konzepte inkludieren eine mobile
moderne Stadt, mit luxuridsen Wohneinheiten, einem
groBBen Angebot an Duty-Free internationalen Einkaufszen-
tren und 1.7 Millionen Quadratful3 Flache, die Unternehmen
fur die Ausstellung ihrer Produkte gewidmet sind.

Freedom Ship ist nicht ein Kreuzfahrtschiff, sondern viel
mebhr ein einzigartiger Platz um zu leben, arbeiten, in Pension
zu gehen, Urlaub zu machen, oder nur zu besuchen. Die
vorgeschlagene Reise, wird kontinuierlich um den gesamten
Globus fithren, und die meisten Kistengebiete abdecken. Die
groBe Flotte an Pendlerflugzeugen und Wasserfahrzeugen
werden die Bewohner und Besucher von und zu den Kiisten
fuhren. Der Flughafen auf dem obersten Deck des Schiffs ist
flr private und kleine kommerzielle Maschinen reserviert (bis
zu 40 Passagieren pro Flugzeug). Die geplante Superstruktur,
die sich zwanzig Stockwerke tiber dem Hauptdeck erstreckt,
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beherbergt Wohnungseinheiten, Bibliotheken, Schulen, ein
erster Klasse Krankenhaus, des weiteren Gro3handelsladen,
Banken, Hotels, Restaurants, Unterhaltungseinrichtungen,
Kasinos, Biros, Warenhduser und kleiner Produktionsstatten.
Schlussendlich wird dieses Konzept eine groBe Anzahl an
Erholungs- und Fitnesseinrichtungen beinhalten und macht
Freedom Ship somit zu einer veritablen ‘Gesellschaft auf See”
1

Wie bereits der offizielle Werbetext von Freedom Ship Inter-
national erkennen lasst, haftet ein Hauch Dekadenz an dem
Konzept von Freedom Ship. Somit entspricht es in vielerlei
Hinsicht der Idee von Izvrnuto im Urzustand. In der Ge-
schichte um die Struktur wird das Szenario geschaffen, dass
Izvrnuto als Luxusliner der Liifte konzipiert wird, und sich erst
in weiterer Folge zum gezeigten Endzustand entwickelt.
Auch wenn im Film dieses Szenario in der Vergangenheit
prasentiert wird, um die Stimmung der naiven Technik
Verliebtheit der 60er Jahre zu prasentieren, so ware fiir eine
Tatsachliche Entwicklung in unserer Zeit — unabhéangig von
der Machbarkeit des Projekts — der wahrscheinlichste Nutzen,
ein Luxusobjekt, da wahrscheinlich kaum ein Unternehmen
den Bau einer solchen Struktur fiir andere Zwecke in Auftrag
geben wiirde.

“Unser Schulsystem bietet einen strengen Lehrplan an, das
durch das Miteinbeziehen der besten Eigenschaften von
anderen Schulen auf der ganzen Welt um eine wahrlich
einzigartige und herausfordernde Klassenumgebung zu
schaffen. Obwohl das endgiltige Curriculum noch nicht fes-
tgelegt ist, hat Freedom Ship International sich bereit erklart,
einen Lehrplan vorzulegen, der die folgenden Lernbereiche
abdeckt. Geschichte, Geographie und andere Kiinste werden
ebenso angeboten, wie Sprachkurse. Des Weiteren, werden
alle Studenten bis zum Abschluss zweisprachig ausgebildet.
Wissenschaftliche Facher, wie Mathematik und Ingenieur-
swesen, sind Hauptgegenstande des Lehrplans. SchlieBlich
gibt es auch Unterricht in wirtschaftlichen Bereiche, da jedes
Kind taglich dem Internationalen Handel an Bord des Schiffs
ausgesetzt ist. Die Zeit, die die Schiler in den Klassenraumen
verbringen werden, ist jedoch begrenzt."2

1 Freedom Ship International, (2009): City at Sea <http://www.freedomship.com/ >, in: <http://www.freedomship.com/>,

09.12.2011

2 Freedom Ship International, (2009): Education at Freedomship <http://www.freedomship.com/freedomship/lifestyle/edu-

cation/education.shtml>, in: <http://www.freedomship.com/>, 09.12.2011



Die Textpassage liber die geplanten Ausbildung-
spldne von Freedom Ship International, zeigen
ebenfalls auf, wie elitér diese Gemeinschaft auf See
aufgebaut ist.

Schnell Idsst sich erkennen, dass sich nur wenige
ein solches Programm leisten kénnen werden, und
hierdurch eine eigene Art der Zweiklassengesell-
schaft entstehen konnte.

An Bord von Izvrnuto steht nicht die Ausbildung
einzelner Individuen zu Facharbeitern im Vorder-
grund. Viel mehr soll durch ein ausgekliigeltes Rota-
tionssystem, -nicht nur die Arbeit in regelméaBigen
Abstanden neu verteilt werden, um einer gewissen
Monotonie entgegen zu wirken, sondern auch da-
durch auch eine Ausbildung in diversen Bereichen
unterstitzt werden. Auch wenn der Schwerpunkt
mancher Bewohner in spezifischen Arbeiten liegt,
so soll in der einen oder anderen Weise jeder in
der Lage sein auch andere — wenn auch nicht

alle - Funktionen an Bord - zu tibernehmen, oder
zumindest aushelfen zu kdnnen.

Die Ausbildung der Kinder an Bord soll Giber die
praktischen Anwendungen stattfinden, und ledi-
glich Giber theoretische Kurse unterstiitzt werden.



Raumstationen

Die Idee eines permanent bewohnten Erdsatelliten ist schon
beim russischen Raumfahrtpionier Konstantin Ziolkowski

zu finden. Auch frithe Science-Fiction-Klassiker wie Edward
Everett Hales Geschichte vom ,Ziegelmond” (Brick Moon,
erschienen 1868) drehten sich um den Gedanken eines
standigen Auenpostens im Weltraum.

Im Jahre 1952 erschien im Colliers-Magazin das Konzept
einer Raumstation von Wernher von Braun. Von Brauns
Raumstation war radférmig, und damit in der Lage, durch
Rotation kiinstliche Schwerkraft zu erzeugen. Sie sollte sich
in 1.500 Kilometern Hohe bewegen.

Sinn und Zweck einer Raumstation ist es, die einzigartigen
Maoglichkeiten der Schwerelosigkeit standig nutzen zu
kénnen. Eine Raumstation ist vieles gleichzeitig: Forschung-
slabor, Wohnort, Briickenkopf im Orbit und vor allen Dingen,
ihrer allerersten Anwendung, ein Beobachtungsposten.

Bis auf den heutigen Tag gibt es nur Raumstationen, die sich
in einem niedrigen Orbit um unseren Heimatplaneten befin-
den. Haufig werden sie deshalb auch als Orbitalstationen be-
zeichnet. Eine Raumstation unterscheidet sich von anderen
bemannten Raumfahrzeugen dadurch, dass sie weder tiber
einen wesentlichen Antrieb noch lber Landeeinrichtungen
verfligt. Stattdessen werden andere Fahrzeuge eingesetzt
um Transporte zur Station oder von ihr weg durchzufiihren. !
Izvrnuto dhnelt einer Raumstation in mehrerer Hinsicht.
Einerseits ist es ebenfalls eine Struktur, die davon abhéngig
ist, dass andere Transportmittel die Bewohner versorgen, und
auch wenn Izvrnuto ein Antriebssystem besitzt, so ist dieses
in erster Linie zur Stabilisierung gedacht, anstatt von einem
Punkt zum anderen zu gelangen.

Aber auch ein ganz anderer Aspekt von Raumstationen
entspricht dem Projekt. Viele Autoren, und Filmemacher
werden von bestehenden Raumstationen inspiriert. Die
Vorstellung, dass ein von Menschen geschaffenes Objekt,
welches in einer lebensfeindlichen Umgebung, Menschen
dennoch Schutz bieten kann, ist eine faszinierende. Diese
Idee hat auch bei der Entstehung von Izvrnuto eine grof3e
Rolle gespielt.

International Space Station:
Raumstation
-

1Vgl. Reichl 2010.






Wahrend heutige Stationen lediglich fir einen ver-
gleichsweise kurzen Aufenthalt gedacht sind — von
Tagen, Wochen und Monaten bis hin zu wenigen
Jahren - so soll das Leben auf Izvrnuto dauerhaft
stattfinden. Die Bewohner sind von der Existenz
der Struktur abhédngig. AuB3erhalb der Struktur ist
das Leben schwierig und gefahrlich. Das macht
Izvrnuto zu einer Utopie. Wahrend die Bilder ei-
gentlich eine Dystopie vermitteln, muss das Projekt
als gesamtes betrachtet werden, und zusétzlich die
Umgebung mit einbezogen werden. Wenn andere
Regionen unbewohnbar werden, kaum Platz fiir
Leben vorhanden, oder nicht erwiinscht ist, so wird
eine Struktur wie Izvrnuto fir Menschen zur Utopie.
Leben wird dort maglich. Es gibt eine Gesellschaft,
eine soziale Struktur.






SCIENCEJFICTION







Science Fiction

In den ersten Jahren waren spezielle Effekte eine M&glichkeit
in den Kinos Raume voller lllusionen zu erzeugen oder sogar
verschwinden zu lassen. Durch den fragmentierten und
restrukturierten Wahrnehmungsraum wird neuer Filmraum
konstruiert durch kiinstlerische und technische Bearbeitung.
Es entstehen neue Formen der Kérperwahrnehmung und
Formen sozialen Verhaltens.

In der Architektur spielten Effekte der Verdoppelung in den
Anféngen des Science Fiction eine Rolle, ebenso das Auflosen
von Masse im Sinne von Material. Die Visionen der durchsich-
tigen und kristallinen Architektur inspirierten und fiihrten zu
Visionen von fliegenden Siedlungen. Wenzel Hablik beschéft-
igte sich seit 1903 intensiv mit kristalliner Architektur und
fliegenden Stadten.

Utopische Architekturzeichnungen hat er zahlreiche erstellt,
bezeichnend ist aber auch, dass in anderen Genres wie zum
Beispiel in der reinen phantastischen Erzéhlung, Utopisches,
Mythisches, Mystischen, Marchenhaftes, Wissenschaftliches
und Pseudowissenschaftliches kombiniert wird zu einer
riesigen Sammlung irrationaler Motive. Das Wort “Science”
verweist auf Rationalitat und den wissenschaftlichen Aspekt,
im Gegenteil zu “Fiction’, das vom nicht rationalen und den
imaginativen Fahigkeiten des Menschen handelt. Im Grunde
wird auf die Phantasie verwiesen. Was bei diesen beiden Be-
griffen im Zusammenhang bleibt, ist Wissenschaft und Magie
in Kombination. Beide Begriffe ermdglichen ungewshnliche
Einflussnahme auf auBBerordentliche Gestaltung. Wobei sie in
Gefahr stehen in falsche Hande zu geraten oder sich gar zu
verselbststandigen.

Zweifellos lassen uns beide Begriffe Gber unsere eigenen
Fahigkeiten staunen. Utopisches Denken waére also nicht nur
bloBe Phantasie, die sich allerlei ausdenkt, sondern sollte
zeitgleich in Beziehung zur Wirklichkeit stehen.’

Also will sich Izvrnuto nicht grundsétzlich mit Unmachbarem
auseinandersetzten, sondern erhebt den Anspruch, dass der
Entwurf im Ganzen oder wenigstens in Teilen, Wirklichkeit
sein oder werden konnte.

1Vgl. Barmeyer 1989, 22-26






Der Anspruch darauf schlieBt aber nicht aus, dass sich die
Utopistinnen Uber die Chancen der Realisierung irren kénnen,
und das einiges an der Darstellung tatsachlich nicht verwirkli-
chbar ist.

Faktoren wie zum Beispiel das Mal3 der enthaltenen Unwahrs-
cheinlichkeiten bestimmen nicht die Utopie im Entwurf,
sondern die Fahigkeit, die bereits feststehenden Zustéande

zu erschittern und die Bewaltigung von Problemen in einer
veranderlichen Welt.

Science Fiction glaubt nicht mehr an unmittelbar eine einzige
und lebenswichtige Mdglichkeit menschlicher Entwicklung.
Eigentlich ist sie nicht einmal davon lberzeugt, dass unter
den verschiedenen Moglichkeiten eine ultimative gibt. '

Das pluralistische Engagement von Science Fiction ist nicht
abgeneigt, sich fiir das, was sie darstellt positiv oder negativ
anzunehmen. Es wird auch kein optimaler Endzustand ges-
childert. Es wird nicht gezeigt, ob es eine weitere Entwicklung
gibt. Auch ein apokalyptischer Endzustand, quasi die endgtil-
tige Katastrophe wird so gut wie nie gezeigt.

Eine offene Weiterentwicklung wird also zugelassen, weil

die dargestellte Situation im Entwurf einen Zwischenstand
darstellt beziehungsweise einen kleineren Ausschnitt der
Entwicklung. Ein weiterer Vorteil ist im Grunde, dass diese

Art von Definition nichts dartiber aussagt, wie der Entwurf
beziehungsweise die andere Méglichkeit bewertet wird. Ob
sie wiinschenswert ist, vielleicht sogar gefirchtet wird oder
dazu fiihrt, dass wertfreies entwerfen maoglich ist. 2

Bei dem Versuch Beispiele fiir Utopien in der Science Fiction
zu finden, wird schnell klar, dass dieses Thema in der Film-
branche héaufig nur nebenséchlich behandelt wird. Oftmals
werden nur Ausschnitte von Utopischen Designs gezeigt, und
utopisches Gedankengut erwdhnt. Der iberwaltigende Teil
dieses Genres liegt jedoch in der Verwendung und Erschaf-
fung von Dystopien. Der Grund dafiir mag auf das mangelnde
Interesse, und die geringe Aussicht auf Einnahmen zurtick-
zuflihren sein. Fur den Vergleich zu diesem Projekt werden
daher Ausschnitte und Teilaspekte von Science Fiction Filmen
herangezogen, die der Idee von Izvrnuto entsprechen.

1Vgl. Barmeyer 1989, 35-42
2Vgl. Barmeyer 1989, 12-19
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Dystopien

Obwohl der Mensch in Filmen und auch im Leben auf ein
Happy End hofft, ist die Dystopie neben der Utopie genauso
ein erfolgreiches Thema. Die sogenannte Anti-Utopie besch-
reibt eine Geschichte, die beispielsweise von einer fiktiven
Gesellschaft handelt, die sich ins Negative entwickelt hat.
Thomas More hat zum ersten Mal in seinem Buch die Utopie
beschrieben, der Gegenentwurf dafiir ist die Dystopie. Haufig
haben die dystopischen Themen der Autoren warnenden
Charakter, weil bedenkliche Entwicklungen passiert sind

und ein pessimistisches Zukunftsbild entsteht. Fur die
dystopische Gesellschaft ist eine autoritdre oder totalitdre
Regierungsform charakteristisch. Repressive soziale Kontrolle
ist an der Tagesordnung und dem Individuum sind durch den
mechanisierten Superstaat Freiheiten ganzlich weggenom-
men. Auch das Bewusstsein der eigenen Werte ist verzerrt
oder garnicht mehr vorhanden. Zum Beispiel konnen auch
Grundbedirfnisse der Menschen, wie Kommunikation einge-
schrankt oder gestort sein. Die Eutopie im Gegenteil dazu
schildert eine Idealgesellschaft, die so manche positiven
politischen Menschheitstraume bereits verwirklicht hat.
Diese Art von Entwicklung ist ein Reflex auf die bestehenden
Zustande, vor allem in GroBstadten. Die Zukunft wird noch
dusterer werden. Filme vermitteln oft ein Bild davon.’

1Vgl. Wikipedia, (8.11.2011): Dystopie <http://de.wikipedia.org/wiki/Dystopie>, in: <http://de.wikipedia.org>, 09.12.2011






Aqualta: Ostap Rudakevych

Aqualta besteht aus einer Reihe von Bildern, die sich mit
dem Thema befassen, wie New York und Tokyo in einigen
Jahrzehnten aussehen kénnten, als Ergebnis des Klimawan-
dels, und des dadurch ansteigenden Meeresspiegels. Aqualta
ist eine Serie von spekulativen Bildern, die auf visuelle Weise
erforschen, wie eine kiistennah gelegene Metropole sich

in beispielsweise 100 Jahren verdndern wiirde. Die Bilder
illustrieren zwei kulturelle und wirtschaftliche Epizentren, die
sich an die Gegebenheiten anpassen, anstatt dagegen an zu
kdampfen.'

Auch bei Izvrnuto werden die Anderungen des Systems
akzeptiert. Wie bereits beschrieben, werden die Strukturen,
die sich an den Traggaskonstruktionen befinden angepasst,
um einen neuen Lebensstil zu ermdglichen und trotz der
Verdanderung der Huille, bleibt der Schutz erhalten der fiir die
Menschen notwendig ist um in der Héhe zu liberleben, in der
Izvrnuto sich befindet.

Aqualta zeigt eine adaptive Infrastruktur, die in der Lage ist,
sich an die Natur zu akklimatisieren. Es stellt eine Stadt vor,
deren Bewohner sich zu héheren und trockeneren Platzen
zurlickziehen nachdem der Meeresspiegel ansteigt. Piere,
Holzstege und Systeme von befahrbaren Kanélen ersetzen
die verloren gegangenen StraBensysteme. Die Bewohner
machen sich die Hausdécher zunutze und verwenden den
Platz fur Griinhduser und Farmen. Biotope und Austern-
zuchten gedeihen und schaffen zugleich einen besseren
Schutz der Kustenlinien gegen zukinftige Stiirme. Die Stadte
werden gezeigt, ohne Kraftfahrzeuge und ohne Kraftwerke.
Alle Emissionen gelten als tiberholt wodurch sauberere und
leisere Stadte entstehen.

In der Vorstellung der Autoren von Izvrnuto sollen die
bestehenden Verkehrswege an Bord ebenfalls umgewandelt
werden. Das Schienennetz wird groBteils nach wie vor als
ErschlieBungsmaglichkeit genutzt, da es den schnellsten
Weg zwischen wichtigen Punkten darstellt. Auch wenn die
Transportmaschinen nicht mehr existieren, oder funktionie-
ren, so entstehen neue FuBwege. 2

Aqualta:
Ostap Rudakevych

.

1Vgl. Feireiss /Klanten 2011, Seite-Seite
2Vgl. Feireiss /Klanten 2011, Seite-Seite
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Flooded London: Anthony Lau

Das Projekt um Flooded London von Anthony Lau stellt eine
schwimmende Stadt im Jahr 2030 dar, die sich aus ausrangi-
erten Olbohrplattformen und Schiffen zusammensetzt, und
an der Miindung der Themse situiert ist.

Aufgrund der wachsenden Bevolkerungszahlen und Urban-
isierung-, wird es notwendig, Strukturen auf dem Wasser
oder in tief gelegenen Gebieten zu bauen. Die Konsequen-
zen der raschen menschlichen Expansion und eines sich
andernden Klimas auf Grund der Erderwarmung resultieren
auch in diesem Projekt in einem Anstieg des Meeresspiegels
und extremen Wetterbedingungen. Der Konflikt zwischen
Expansion und klimatischen Anderungen bedroht die
Kustenstadte weltweit. Ein Zehntel der Weltbevélkerung lebt
in diesen Stadten, viele davon in tief gelegenen Kiistengebi-
eten in Entwicklungslandern, aber ebenso reiche Stadte, wie
London oder New York.

Sogar ein Anstieg des Meeresspiegels um lediglich einen
Meter hatte katastrophale Folgen fiir Wirtschaft und Gesell-
schaft. Die Zukunft der menschlichen Wohnflachen liegt
daher in der Anpassung an das Leben auf dem Wasser. '
Jedes Jahr werden hunderte Schiffe und schwimmende
Strukturen auBBer Dienst gestellt und verschrottet. Flooded
London beabsichtigt neues Leben in diese Schiffe und
Olbohrplattformen ein zu hauchen indem sie in hybride
Wohneinheiten fiir das Leben auf dem Wasser umgewan-
delt werden. Die Mlindung der Themse wurde fiir diese
aquatische Expansion gewdhlt und ist eine Alternative zu den
Planen, 120.000 neue Wohnungen auf dem Uberschwem-
mungsgebiet des Themse Einzugsgebiets zu errichten. Die
Regeneration des Flussgebiets durch die Wiederverwendung
von Docks, der zunehmende Flussverkehr und die Riickkehr
zu einer nattirlichen Bewdsserung wird die Natur der Themse
zu neuem Leben erwecken. Die Nachhaltigkeit durch die Wie-
derverwertung mariner Strukturen und die Reduktion des
Energieverbrauchs und der Millproduktion wird eine hohe
Prioritat erhalten wenn die Menschen Beginnen auf dem

Flooded London:
Anthony Lau
.

1Vgl. Feireiss /Klanten 2011, Seite-Seite






Wasser zu leben. Indem das tiberschwemmte Land genutzt
wird, entstehen in diesen Bereichen kistennahe Stadte, mo-
bile Infrastrukturen und Wassertransporte, die zusammenge-
schlossen die Bildung gréR3erer Gesellschaften ermdglichen,
und Uber die Wasserwege eine ,fliissige” Stadtebauliche
Planung erlauben. Wellen, Gezeiten und Windkraftwerke
werden ideal fiir diese Strukturen; Die Bewohner leben Seite
an Seite mit den natirlichen Zyklen, und den Rhythmen des
Flusses.'

Die Gemeinsamkeiten von Flooded London und Izvrnuto
liegen in der Neunutzung alter Strukturen, die weit Uber ihre
geplante Lebenspanne hinaus verwendet werden kénnen.
Die Struktur Izvrnuto stellt ein Objekt dar, das als urspringli-
cher Luxusliner eine Wiederverwertung erféhrt, als der Platz-
bedarf, eine neue Gesellschaft an Bord entstehen ldsst.
Wahrend bei Flooded London die ausrangierten Schiffe

und Plattformen auf der Themse den Zyklen der Gezeiten
ausgesetzt sind, so trifft dies auch auf Izvrnuto zu, dass sich
der Thermik und den Windstrémungen anpasst.

Jedoch bleibt im Vergleich zu Flooded London die Struktur
nicht immer an der gleiche Stelle, sondern wird weiter
getrieben und ermdglicht den Bewohnern gleichzeitig, neue
Orte zu erschlieBen.

Die meiste moderne schwimmende Architektur besteht aus
neu gebauten modularen Systemen die fiir die Massen-
produktion geeignet sind. Obwohl dies einen Idealzustand
fur die Raumplanung bedeutet, so geht jedoch ein Teil des
Charakters der Architektur verloren. Die Vielfalt an Schiffsfor-
men inspiriert einzigartige und ideenreiche Designs. Dieses
Angebot zielt darauf ab schéne Formen auszudriicken.

Auch hier lassen sich Parallelen zu Izvrnuto herstellen, dessen
Hauptstruktur sich ebenfalls am Schiffsbau orientiert, und
durch die Umwandlung des Decks, dem Entfernen von Mate-
rial an einer Stelle und dem Ergdnzen an anderer, ein sehr
funktionales Design aufweist und der gesamten Architektur
einen eigenen Charakter verleiht.

Der selbe Effekt entsteht in den gewachsenen Slums man-
cher GroB3stddte. Material das an einer Stelle nicht mehr ge-

1Vgl. Feireiss /Klanten 2011, Seite-Seite



braucht wird, wird einer neuen Nutzung zugefiihrt.
Die Strukturen wachsen gemaf3 den Bedurfnissen
der Bewohner immer weiter. Es entstehen laby-
rinth-artige Verbindungen. Wege verandern sich,
bekommen neue Bedeutung, werden effizienter,
oder notwendigerweise verandert.

Izvrnuto soll ebenfalls nach diesem Nicht-System
verdandert werden. Die Struktur soll wachsen, und
dadurch einen gewissen Grad an Eigenleben und
Charakter entwickeln, der auch im Betrachter
eigene Emotionen auslost und das Projekt authen-
tischer erscheinen lasst.

Diese Strategie, eine sich selbst versorgende
schwimmende Stadt zu erschaffen, indem auf3er
Dienst gestellte Schiffe und marine Strukturen neu
genutzt werden, kann auch Inselstaaten wie den
Malediven helfen. Uber 80% der 1200 Inseln liegen
gerade einen Meter tiber der Meeresoberflache.
Mit einem Anstieg des Meeresspiegels um zirka
0.9cm pro Jahr, kénnten die Malediven innerhalb
der néchsten 100 Jahre unbewohnbar werden. Die
knapp 360000 Einwohner werden dann gezwungen
sein sich diesen neuen Konditionen anzupassen; Sie
kénnten eine der ersten schwimmenden Nationen
werden. '

Das Projekt Izvrnuto ist hier im Gegensatz zu
Flooded London vielmehr als Zufluchtsort fiir eine
polyglotte Gesellschaft zu sehen.

An Bord sollen nicht Grenzen ausschlaggebend
sein, genau so wenig wie es Grenzen zwischen lzvr-
nuto und anderen dhnlichen Strukturen geben soll.
Die Not soll die Gesellschaft zusammenbhalten las-
sen, und nicht wie oft gezeigt, Konflikte auslésen.
Auch wenn dies ein Ideologischer Ansatz, der
wahrscheinlich nur in der Theorie funktioniert,

da nicht vorauszusehen ist, wie sich Menschen in
derartigen Situationen verhalten und entwickeln,
so ist es dennoch die wiinschenswerte Variante, wie
ein Projekt wie Izvrnuto funktionieren sollte.

1Vgl. Feireiss /Klanten 2011, Seite-Seite
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Blame!: Tsutomu Nihei

Blame! Ist eine Geschichte des japanischen Comiczeichner
Tsutomu Nihei.

Die Geschichte spielt in der, lediglich als,Megastruktur”
bezeichneten Welt, die durch die Hand von Wesen, die als
,Konstrukteure” bezeichnet werden erschaffen wurden.
Diese Megastruktur umschlieBt sowohl die Erde, als auch
ihren Trabanten, den Mond und wéchst immer weiter. In dem
Manga wird eine sehr diistere Zukunft gezeigt, die nicht
mehr von Menschen bevélkert wird, sondern von Cyborgs
und Mutanten.

Auffallend ist, dass nur wenige Figuren in dieser Geschichte
vorkommen, und die Architektur dadurch stark in den Vor-
dergrund riickt. Dies mag damit zusammenhangen, das Nihei
Architektur studiert hat. Jedoch hat ihm dies nach eigenen
Angaben nicht in der Erschaffung seiner Welten beeinflusst,
sehr wohl jedoch bei der Umsetzung geholfen.

Biomega: Tsutomu Nihei

Ebenfalls eine Geschichte von Tsutomu Nihei, die in der
Zukunft spielt. Der Zeichenstil ist dhnlich wie bei seinem
bedeutendsten vorgehenden Werk Blame!. Parallelen lassen
sich im Zeichenstil herstellen, wie zum Beispiel kompliziert
dargestellte Betonbauten, die sich in die Unendlichkeit
ziehen und extremen Unmengen an Leere. Je nach Stim-
mung miissen enorme Distanzen mit Hilfe von hoch entwick-
elten Gerdtschaften tiberwunden werden, aber manchmal
auch nur mit von Dampf betriebenen Ztgen. Weiteres lebt
die Geschichte von einem schnellen Plot, die Welt veréandert
sich rasant schnell, nicht nur die Umgebung, sondern auch
das Leben ihrer Bewohner.

Blame!, Biomega:
Tsutomu Nihei

.
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Blade Runner: Ridley Scott

Erdriickt Atmosphare die Geschichten von gelungenen
neuen Science-Fantasy Filmen? Uberwiltigten Texturen den
Text? Blickt man auf Ridley Scotts Blade Runner und seinem
vorangegangenen Thriller von 1979, ,Alien’, so scheint es fast
so, sagt David Dryer, der die Spezialeffekte von Blade Runner
mit beaufsichtigt hat. Er und ein weiterer talentierter Fachar-
beiter auf diesem Gebiet lassen ihren Vorstellungen von Graf-
ischem Design freien Lauf, von Hightech Raumschiffen und
Déja vu Futurismus, und erlauben den Charakteren dabei wie
Zwerge durch diese Labyrinthe zu wandern. Kinogeher, die
eine glatt angetriebene Geschichte erwarten, werden diesen
Film ansehen und sich fragen, ,Was passiert hier?” Regisseure
und Effekt Spezialisten, loten die Ressourcen der Technolo-
gien aus, und zeigen, was bisher noch nie gezeigt wurde. Die
Antwort wird lauten, ,Das Hier und Jetzt ist was passiert, das
Setting, die Umgebung und die Textur."

In dem Film Blade Runner, einer Adaption von Philip K. Dicks
Roman, Do Androids Dream of Electric Sheep?” ist das Hier
mehr als genug: Eine Vision eines dusteren, Gberfillten,
urbanen Elends. Das ist Los Angeles im Jahre 2019, als die
meisten Erdbewohner schon andere Planeten kolonialisiert
haben, und nur ein vielsprachiges Haufchen Menschlichkeit
zurlickgeblieben ist. Los Angeles ist eine japanisierte Stadt
der Nacht, voller Abschaum, nach Silikon stinkendem Dunst
und ewig andauerndem Regen. Dieses barocke Morgenland
jongliert mit den Bildern von Gestern: man versetzt sich in
eine Welt, hinaus aus dem Regen, und hinein in die 1940er
der Deckenventilatoren und Frauen mit ihren Schulterpolster
Jacken, die sich zum Rhythmus der wehklagenden Saxo-
phone bewegen. Die schmutzigen Stra3en sind durchzogen
mit Dritte Welt Verlierern und Fleischfressern, wahrend 10
Fuf3 Gber ihnen die Polizeiwagen schweben und die Zukunft
Uberwachen, die immer mehr ins Chaos stiirzt.

Regie: Ridley Scott,
Screenplay: Hampton Fancher und
David Peoples




Einige Menschen passen einfach nicht in dieses
verfallene Stadtbild. Einer davon ist Deckard
(Harrison Ford), ein ausgebrannter Bogie-style
Detektiv. Die anderen sind ,Replikanten’, Roboter
von einem fortschrittlichen Design die die Stadt
infiltriert haben um ihren Schépfer zu finden und
ihre kurzen, gewalttatigen Leben Uber die fest-
gelegte vierjahrige Spanne hinaus zu verléngern.
Deckard der in die Arbeit zurtickgeholt wird um das
Replikanten Quartett zu jagen, erkennt, dass es kein
leichter Job ist, da diese machtig und gerissen sind,
und er zu miide um sich ernsthaft um dieses Prob-
lem zu kiimmern. Dartiber hinaus sind Deckards
Emotionen abgestumpft, durch ein Leben voller
schmutziger Polizeiarbeit, wahrend die Emotionen
des Flhrers der Replikanten - Batty (Rutger Hauer)
immer weiter aufbliihen, je ndher dieser seinem
,Ablaufdatum” kommt. Und so beginnt die Zwill-
ingsjagd. Deckard, ein Mann der Vergangenheit, der
gegen die Zeit ankdmpft um seine Beute zu fangen,
und Batty, dem Mann der Zukunft, der um so viel
Zeit kampft wie es ihm die genetische Wissenschaft
und sein Appetit nach Leben erlauben.’

Wahrend der Arbeit an Izvrnuto, war die Stimmung
die Blade Runner dem Zuseher vermittelt, ein wich-
tiger Aspekt, der in der finalen Variante der Struktur
erreicht werden sollte. In der Entwicklung sollte
ebenfalls ein Zustand erreicht werden, der an eine
schmutzige, und tUiberbevélkerte Stadt erinnern
sollte. Auch wenn Izvrnuto an sich nicht in die Hohe
gebaut werden kann wie die Gebdude im Film
Blade Runner, so sollte doch ein Gefiihl der Enge
erzeugt werden, und damit auch eine Parallele zu
bestehenden Slums der Gegenwart. Dies sollte dem
Betrachter diistere Emotionen vermitteln, und ein

1 Corliss, Richard: Review Bladerunner, in: Time Magazin 120 (1982), H. 2.



gewisses Endzeitszenario aufkommen lassen. Die Stadt selbst
bewegt sich zwischen romantischer Umgestaltung und
Science-Fiction-haftter Damonisierung. Einer der Schwer-
punkte ist bereits in der Er6ffnungssequenz zu sehen, die
sogenannte ,Hades Landschaft’, die aus tausenden in Saure
getrankten Blechminiaturen besteht. Ahnlich wie bei Izvrnu-
to werden diese von hunderten Glasfaserkabeln beleuchtet.
Zusétzlich wird Licht gezielt durch den Rauch gerichtet, um
den Effekt von Lichtbrechung zu erzielen, und dadurch Tiefe
zu erzeugen. Die Explosionen wurden mit Hilfe von Pyrotech-
nik gemacht, und nachtréglich hinter das Modell auf eine
Flache projektiert. Die Szene um die Hades Landschaft endet
mit dem Bild der Tyrell Pyramide, die wiederum aus Blech
besteht, von ihnen beleuchtet ist und in drei verschiedenen
MaRBstében hergestellt worden ist.’

Da die Stimmung des Films jedoch zu extrem erschien,
wurde in weiterer Folge die soziale Ebene Uiberarbeitet,

und anstatt lediglich auf sich bedachter Charaktere sollte
eine Gesellschaft die ein starkes Gemeinwesen aufweist die
Struktur bevolkern.

Auch ware dies die logischere Folge eines Projekts, in dem
eine vergleichsweise kleine auf sich selbst angewiesene
Gesellschaft auf so engem Raum zusammenlebt.

Systeme wie dieses kdnnen nur bestehen, indem die Be-
wohner nicht nur egoistisch agieren sondern auch den Rest
der Gesellschaft achten.

1Vgl. Trumbull, Douglas, (2010): Blade Runner Hades <http://douglastrumbull.com/key-fx-sequences-blade-runner-hades-

landscape>, in: <http://douglastrumbull.com/>, 09.12.2011
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Katastrophen

Eine Umweltkatastrophe ist oftmals von Naturereignissen
hervorgerufen wird wie Erdbeben, Hochwasser usw. Wenn
dieser Zustand ldnger andauert und gro3raumigen Schaden
verursacht, der mit Hilfe von Gefahrenabwehr wie dem
Rettungsdienst, der Polizei oder Feuerwehr nicht bewadltigt
werden kann, spricht man von einer ldnger anhaltenden
Katastrophe. Es kommt hinzu, dass internationale Hilfestel-
lung und das Militér benétigt werden um die Situation unter
Kontrolle zu bringen.

In Science Fiction Filmen werden oftmals Naturkatastrophen
oder Kriege als vorangegangenes Ereignis herangezogen um
eine neue Welt zu erschaffen. In einigen Filmen soll dies ein
Fingerzeig auf die Verantwortungslosigkeit des Menschen im
Umgang mit der Natur sein.

In anderen wiederum ist die Katastrophe lediglich eine
Maoglichkeit, Stimmung und Atmosphére aufkommen zu las-
sen, von der, der Film leben kann.

Bei Izvrnuto ist dies ebenfalls der dominierende Gedanke.
Fr das Projekt ist nicht wichtig, was dazu gefiihrt hat, neuen
Lebensraum an Bord dieser Struktur zu finden. Viel mehr ist
die Idee der Katastrophe fir die Atmosphére verantwortlich,
die dem Projekt einen eigenen Charakter geben soll, der
nicht mehr auf eine reine Utopie schlieBen ldsst. Welche

der nachfolgenden Katastrophen daher fiir die Umnutzung
der Struktur herangezogen werden soll, liegt im Auge des
jeweiligen Betrachters.

Erderwdrmung

Nach gegenwadrtigem wissenschaftlichen Verstandnis ist

fuir die globale Erwdrmung die Verstarkung des natirlichen
Treibhauseffektes durch menschliches Einwirken die Ursache.
Das Verbrennen fossiler Brennstoffe verursacht das Freisetzen
von Treibhausgasen, die sich in der Erdatmosphére sammeln.






Das Resultat ist, dass weniger Warmestrahlung von der Er-
doberflache ins Weltall abgestrahlt werden kann. Steigende
Temperaturen wurden bereits vielerorts erfasst. Wahrend ein
negativer Aspekt der Erderwarmung ein Anstieg des Meer-
esspiegels ist, so werden héhere Temperaturen ebenfalls

die Vermehrung von Krankheitserregern in Lebensmitteln
begiinstigen. '

Polkappenschmelze

Die Folgen die mit der Polarkappenschmelze zusammenk-
ommen sind bekannt. Ruf3- und Aschepartikel vermindern
auch das Ruickstrahlvermégen der wei3en Schneefldachen,
Gletscher tauen dadurch rasanter ab. Kernproblematik dabei
ist, dass in das natiirliche Okosystem eingegriffen wird. Das
fiihrt zum Anstieg des Meeresspiegels, Fluten und Wasser-
mangel. Zusétzlich breiten sich Wasserkrankheiten aus.

Die Polkappenschmelze ist ein Szenario, das oftmals in
Katastrophenfilmen wie ,Waterworld” von Kevin Reynolds
und Kevin Costner herangezogen wird, um eine neue Gesell-
schaftsordnung in Endzeitfilmen darzustellen. Auch wenn
die Folgen entsprechend wissenschaftlicher Erkenntnisse
nicht in diesem Mal3e eintreten wiirden, so waren die Folgen
flr die Wirtschaft und auch Gesellschaft speziell in kisten-
nahen Stadten und Regionen extrem.

Neue Konzepte mussten fiir den verlorenen Lebensraum
entstehen. ?

o

]
i

Diirre und Unfruchtbarkeit

i Vorausgesagt wird, dass im Winter durch die Erwarmung
Regen statt Schnee fallen wird und dieser lasst die Fllsse
anschwellen. In den Sommermonaten werden Fllsse
austrocknen. Abgesehen davon, dass diese nicht schiffbar
sein werden und auch keinen Gutertransport zulassen, ist
die gréBBere Problematik, dass in vielen Landern eine Diirre
eintreten, und Landwirtschaft unmdglich machen wird. Viele

1Vgl. Wikipedia (2011): Globale Erwarmung <http://de.wikipedia.org/wiki/Erderw%C3%A4rmung>, in: <http://de.wikipedia.
org/>,10.12.2011

2Vgl. Wikipedia (2011): Polare Eiskappen <http://de.wikipedia.org/wiki/Polare_Eiskappen>, in: <http://de.wikipedia.org/>,
10.12.2011



Gebiete werden unbewohnbar auch auf Grund von
Wassermangel. '

Klimafltchtlinge

Wenn Menschen wegen der Umweltverander-
ung oder natiirlichen Katastrophen gezwungen
sind ihren Heimatort zu verlassen, werden sie als
Umweltfliichtlinge bezeichnet. Wenn aber globale
Erwdrmung die Ursache fiir die Veranderung ist,
handelt es sich um Klimafliichtlinge. Diese wird

es auf Grund von allen oben genannten Faktoren
geben, zusatzlich kommen Desertifikation, Boden-
erosion, Versalzung der Boden und Wassermangel
hinzu. Die Fragen die offen bleiben sind einfach
und offensichtlich. Diese Menschen missen an ei-
nem Ort untergebracht werden, ob temporar oder
langerfristig bleibt offen. Klima-Asyl musste jedem
in der Not ermdglicht werden. Die Uberbevélker-
ung und Klimafliichtlinge bringen Platzmangel mit
sich.?

1Vgl. Wikipedia (2011): Diirre <http://de.wikipedia.org/wiki/D%C3%BCrre>, in: <http://de.wikipedia.org/>, 10.12.2011
2Vgl. Wikipedia (2011): Umweltfliichtling <http://de.wikipedia.org/wiki/Klimafl%C3%BCchtling>, in: <http://de.wikipedia.

org/>,10.12.2011
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Steam-, Cyberpunk

Steampunk hat seinen Ursprung in der Literatur, die meistens
dystopische Geschichten erzéhlt. Inspiriert vom viktori-
anischen Zeitalter erkennt man dieses in der Gestaltung von
Geréatschaften, Flugmobilen, Dampfmaschinen, Eisenbahnen,
Computern, Raumschiffen, Luftfahrzeugen, Ausstattung in al-
len Bereichen, usw modifiziert wieder. Allgemein verfugt die
Technik tGiber M&glichkeiten, die an Magie grenzt. Meistens
versteckt sich hinter der alten Hiille hochentwickelte Tech-
nologie, der Uberraschungseffekt tritt ein. Maschinerie wird
fuir ein Gllcksgut gehalten und trachtet nach Vervollkom-
mnung. Die Utopie hierbei ist die Erfindung von wohligen
Orten und einer heilen Zukunft. Die Dampfmaschine dient
dazu dem Menschen die Arbeit zu ersetzen. '

Dies war die Beflirchtung von John Ruskin. In der zunehm-
enden Industrialisierung sah er die Gefahr, dass der Mensch
verkriippeln kdnnte und damit sowohl die menschlichen
Tugenden als auch die kiinstlerische Schaffenskraft. Der
Mensch sollte im Mittelpunkt in einer Wirtschaftsethik stehen
und der schopferische Wert bei der handwerkliche Arbeit
sein. In seinen Schriften werden Mechanisierung und Stan-
dardisierung abgelehnt und zeigen klar seine Auffassung von
Architekturtheorie. Flir Ruskin war ausschlaggebend, dass die
gesamte Gesellschaft involviert ist und dass, die Kunst das
gesamte Spektrum der menschlichen Emotionen darstellen
soll. Von Bedeutung war die Gedankenfreiheit und, dass das
Handwerk mit Freude hergestellt wird.

Der Kiinstler muss fiihlen, dass er von der Gesellschaft
gewollt ist und, dass die Ideen, die er ausfiihren soll ehrlich
und wichtig sind. Die Kunst, die der Architekt herstellt, ist
Ausdruck der Epoche hier und jetzt, in der die Menschen
vereint sind durch eine gemeinsame Bestimmung, und sich
bewusst sind Uber das menschliche Schicksal.

Ruskins Horrorvision dariiber was die Industrialisierung
bringt, ist durchaus Thema im Steampunk. Steampunk ist

zu einer Variante des Science-Fiction geworden und erzahlt

1Vgl. Wikipedia, (2011): Steampunk < http://de.wikipedia.org/wiki/Steampunk >, in: <http://de.wikipedia.org/>, 09.12.2011



Alternativweltgeschichten. Diese sind wiederum
imagindre Geschichten, also ungeschehene, die

uns in ein Gedankenspiel verwickeln und sich mit
was-ware-wenn Fragen auseinandersetzen. Der
Steampunk bestimmt nicht nur die visuelle Asthetik
des Projektes, sondern auch als Literaturgattung
ermdglicht dieser Izvrnuto eine Entwicklungsge-
schichte, die sich mit dem Irrealis beschaftigt und
so auch nebenbei gezielt auf Faktoren hinweist, die
zum Endergebnis gefiihrt haben konnten.
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Die Welt, die unveranderlich scheint und unerfillbar ist, gibt
Perspektive fur Entwicklung von Utopien. Nichts kann uns
noch tiefer unter die Haut gehen, als diese es bereits in den
Gedanken tun. Die Erwartungen einer besseren Zukunft sind
eine machtvolle Bewegung. Ein Abschied von der Utopie ist
ungewollt, weil mit ihr ein Stlick Kindheit weiterlebt. Stadte
stehen fir den bestandigen Versuch eine Welt zu gestalten,
die nach dem Wunsch des Menschen ist. Ohne zu wissen was
das genaues Ziel des Menschen ist, im Prozess eine Stadt

zu bauen, erneuert dieser sich selbst. Das Projekt, das die
Utopie wieder auferstehen lasst, muss zwei Konsequenzen
bericksichtigen: Die konstruktiven und destruktiven Kréfte,
die verantwortlich sein werden fiir den geschichtlichen
Ablauf in der Zukunft. Disney Land ist beispielsweise eine
gebaute Umgebung und nicht nur ein erdachtes Konzept.
Dies wirft die Frage auf, ob die Utopie tiberhaupt realisiert
werden kann, ohne vorher etwas zu zerstoren oder an eine
Zerstorung anzukntipfen. Der Glaube beliebig Schicksal spiel-
en zu kdnnen, macht Planungsbemiihen der Gesellschaftsu-
topie idealistisch. Die Antiutopie hingegen ist hoffnungslos
und nicht fahig die labyrinthische moderne Gesellschaft zu
erfassen, aber genau das ist es, dass Izvrnuto zu einer interes-
santen Herausforderung macht. Izvrnuto entwickelt sich

zu einem Ort der geforderten Unbequemlichkeiten. Einem
Ort wirklicher Gefahren, Freiheit und Tugend. Es handelt

sich hierbei nicht um eine anarchistische Antiutopie, die
falsche Alternativen stellt fr Zivilisation oder Kultur. Ganz
im Gegenteil, der Ort verteufelt nicht eine Mdglichkeit und
lasst allein Raum fur die ultimative Zweite. Das Projekt leitet
Zufélle ein, die Entfaltungsmdglichkeiten bieten.






\

Die Geschichte Izvrnuto

Izvrnuto stellt eine Zukunftsvision dar in welcher Grenzen
aufgel6st werden um den nomadenhaften Lebensstil fir
Gruppen & Menschen weltweit einzuleiten. Der Name des
Entwurfs hat seinen Ursprung im Slawischen. Das Wort ist
ein Adjektiv und bedeutet soviel wie “verkehrt’, “verdreht”.
Umfunktioniert wurde das Wort fir den Entwurf als Nomen,
und soll akustisch gesehen an das Apollo-Programm der
NASA erinnern. Dieser kam auf, als der Entwurf noch in der
Anfangsphase war.

Wir waren damit konfrontiert, dass es fir unseren Entwurf
in der Welt zu friih sei und gaben ihm diesen Namen, aus
Uberzeugung, dass der Mensch sein Verhalten gegeniiber
der Natur &ndern kénnte und es “verkehrt” sei unsere Umwelt
aufzugeben. Zusétzlich waren wir davon liberzeugt, dass
der Entwurf auf dem Kopf stehen sollte, also “verdreht” und
herab hdngen sollte an der Grundstruktur. Mit fortschreit-
enden Uberlegungen entschieden wir uns einerseits gegen
diese Idee, aber durchaus dafir, dass ein flexibles System
geschaffen werden muss, welches sich aufbaut und seine
Gestalt mit der Zeit wieder verdndert, genau wie ein Steinsalz
es in der Natur macht.

Die Struktur des monomineralischen Sedimentgesteins,
welches natirlich durch chemische Sedimentation des
Meerwassers oder Verdunstung mineralreichen Grundwas-
sers entsteht, ist geometrisch geformt, und wird vom auch
Menschen in eine andere Form gebracht und abgetragen.
Dieses Sedimentgestein war verantwortlich fiir die Form
der Grundrisse. Mit Hilfe von der Programmiersprache MEL,
war es moglich entlang zweier Kurven, welche den ersten
Parameter der dreidimensionalen Form darstellen, mit einem
Zufallsalgorithmus in sich verschachtelte, unterschiedlich
groBe Salzkristall ahnliche Kuben herzustellen. Die Schnitte
auf unterschiedlichen Ebenen bilden die Geschosse.
Inspiriert von NASA Luftfahrt, Luftkissenfahrzeugen,
Science-Fiction, Comics und Steampunk, setzt das Projekt
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ein hektisches und kommunales Zusammenleben einer
technologisch hochentwickelten Gesellschaft voraus, die
nicht langer gebunden ist an einen festen Ort. Die fliegende
Stadt ist ein schwebender Raum, ein Ort der auf sich selbst
angewiesen ist. Sie ist in sich geschlossen, und zugleich im
endlosen Himmel zu Hause.

Izvrnuto reagiert flexibel auf die Bedurfnisse ihrer Bewohner.
Die Struktur ist so erdacht, dass Funktionen generiert werden
konnen an jeder beliebigen Stelle. Je nach Bedarf fir die
Menschen, die dort leben, arbeiten, spielen oder reisen kann
zu dem bereits existierenden Netzwerk weitere Strukturen
hinzu- oder weg generiert werden. Die Aktivitdten der Be-
wohner lassen sich erfassen und diese kdnnen eine Kette von

: Verénderungen einleiten.

Der Prototyp reflektiert die intensive Auseinandersetzung
mit Problematiken unserer Zeit und wie neue Technologien
abhelfend wirken konnen, wenn es zu Umweltkatastrophen
auf unserem Planeten kommt. Vertraut man auf die Prog-
nosen der Wissenschaft, sind wir bald bei einigen Klimak-
atastrophen angelangt. Erderwdrmung, Polkappenschmelze,
Diirre, Uberschwemmungen und Unfruchtbarkeit sind die
Prognosen. Die Zukunft wird gepragt von Ungleichheit im
globalen Maf3stab, Klimafliichtlingen und Ressourcenkriegen.
Der Lebensraum auf der Erde wird knapper. Gleichzeitig ist
Izvrnuto ein Hinweis mit how-to Betriebsanleitung zugleich
fiir den Ausnahmezustand der unaufhaltsam eintritt. Wenn
der Klimawandel nicht abzuwenden ist, mlissen wir uns
anpassen. Izvrnuto beschreibt die zukiinftigen Uberlebens-
bedingungen, die wir bereits kennen aus Architektur, Kunst,
Design, Science-Fiction im Buch- und Filmformat.
Schwebend lber dem Grund ldsst Izvrnuto die Fesseln der
existierenden Gesellschaftsstrukturen hinter sich und ldsst
seinen Bewohnern die Freiheit sich ihren Sinnen hinzugeben.
Jeder dieser Stadtteile ist ein in sich geschlossener Kreislauf
und das Herz ist die “Engine”. Diese erfasst genaue Daten
und stellt eine Regulierungseinheit dar. Sie Gberblickt die
Sektoren aus denen die Stadtteile sich zusammensetzen:



Energie, Nahrung, Wohnen, Arbeiten, Freizeit,
Aviatik.. Kurze Strecken werden zu FuB3 zurtck-
gelegt, langere mit Hilfe eines Transportsystems.
Die nomadenhaften Bewohner werden von klein
auf in die Flugkinste eingefiihrt. Transformation
und Nomadentum sind der Kernentwurf, die der
Starrheit entgegenwirken sollen. Nach einer festen
Heimat wird nicht gesucht, es passiert ein standiger
Wechsel von Wohnort, Austausch der Professionen
und Aufgabenstellung in der Gesellschaftsstruktur.
Izvrnuto wird von den Bewohnern verlassen, diese
steigen in die von ihnen selbst entwickelten AR-Vxx
(V fur Variationen) und begeben sich zur néchsten
Izvrnuto Einheit, auf eine Erlebnissafari durch die
Lufte in die unwirtlichen post-apokalyptischen
Landschaften.

Die Rdume von Izvrnuto werden aufgeldst, indem
die Einheiten miteinander verwoben sind. Es ist

in diesem Fall nicht nétig in extraterrestrischen
Lebensraum vorzudringen. Auf der Erde wird eine
eigene autarke und fliegende Stadt méglich, in der
-- Personen in der fertiggestellten Struktur leben
konnen.

Die Bewohner driicken sich mit ihrer Wohnung

aus wie mit ihrer Kleidung. Den meisten ist dieser
Aspekt wichtig, weil er Sicherheit und Schutz bietet.
In jedem Fall sind die Raumeinrichtungen der Struk-
tur, mit ihren selbst hergestellten Mébeln und Stof-
fen, ihren Werkzeugen und ihren Pflanzen ideale
Objekte fir eine Zeitstimmung. Die Bewohner sind
den Blick in den Himmel gewdhnt, sie bewegen
sich frei und leben nicht in einer geschlossenen
Welt. Die fliegende Stadt ohne Zutrittsverbote oder
Genehmigungen fiir einen Zugang wird moglich
nach der groBen Ubernahme.

Irgendwann sollen alle Menschen in diesen Struk-
turen leben, die sie vor den schadlichen Umwel-
teinflissen der AuBBenwelt schitzt. Es herrscht
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Gleichheit und Gerechtigkeit, frei von Kampf um Ressourcen.
Nachdem die Katastrophen Wirklichkeit geworden sind, sind
dies die Folgen nach der notwendigen Ubernahme der Struk-
tur. Die Guter sind gerecht verteilt, nachdem sie von jedem
Bewohner aus Eigenanbau erwirtschaftet werden. Jedes
Produkt hat den gleichen Wert und kann getauscht werden.
Die Hohenlage von Izvrnuto macht das autarke Energiekonz-
ept noch effizienter.

Die Stadtteile haben das Full-Cycle Prinzip. Alles wird recycelt
und verwertet, also auch im weitesten Sinne profitabel.
Energie entsteht unter anderem durch die Sonnenenergie,
welche durch die Hohenlage noch besser aufgenommen
und gespeichert wird. Sie wird weiter dazu verwendet das
eingesammelte Regenwasser zu filtern und sowohl als Trink-
wasser als auch als Hilfsmittel zur Nahrungsaufbereitung fiir
alle zuganglich zu machen. Der Anbau von Nahrpflanzen
tragt zusatzlich zur notwendigen Reinigung der Luft in
Innenrdumen bei. Bevor die groRe Ubernahme eingeleitet
wurde, war die Nutzung von Atomenergie ein Geheimnis,
welches der Entwurf trug. Die gldnzende Prasentation hat
die zukiinftigen Bewohner geblendet, niemand verschwen-
dete einen zweiten Gedanken an die Energie, auf3er jenen,
die die Ubernahme fiir alle planten. Nachdem die Tatsache
ans Tageslicht kam, kiimmerten sich die Bewohner penibel
um die Sicherheit um das Kraftwerk und stellten es zur
Schau. Das Gefiihl von Leichtigkeit, die mit dem Schweben
im unendlichen Raum hervorgerufen wird soll sich auf das
Gemlit positiv auswirken. Ein Vorschlag fiir eine ungebun-
dene Zukunft in luftiger Hohe. Izvrnuto hat keine bestimmte
Richtung, sie schwebt und treibt fast lautlos, unbemerkt frei
herum. Schwerelos gibt sie sich den Windrichtungen hin. Ein
Ankommen mit der Hilfe von AR-Vxx fiir Bewohner anderer
Einheiten ist tiber die zentral gelegene Landebahn, die sich
zwischen den zwei Stadtteilen befindet maglich. Treibstoff
gibt es gentigend, der aus der Atomkraft gewonnen wird. Iz-
vrnuto fungiert als Tankstelle fiir das Transport- und Andock-
system. Die Inspiration flir das ErschlieBungssystem kommt



aus dem Flugzeugtragerbau. Die abgewinkelte,
polygonale Form in der die Landebahn ausgefihrt
ist, erlaubt es mehrere Start-

oder Landebahnen gleichzeitig zu beniitzen und
Kollision zu vermeiden. Dampfkatapulte oder
Sprungschanzen geben den AR-Variation Modellen
die notige Starthilfe. Senkrechtstarter Modelle sind
davon ausgeschlossen. Die Starthilfevorrichtung
beschleunigt die diverse Modelle und gibt diesen
die notige Kraft, wenn die Startbahn zu kurz ist. Um
auf der ErschlieBungslandebahn zu landen, missen
die AR-Modelle mit ihrem Fanghaken eines von
vielen Stahlseilen auf der Landebahn treffen, um
den Bremsvorgang einleiten zu kdnnen. Nich-
tendliche Ressourcen sind der Hoffnungstréger. Die
Hauptaufgabe der AR-Vxx Modelle ist es Guter zu
verteilen und sich selbst zwischen den Einheiten zu
transportieren. Einige der Oberflachen der Stadt-
teile sind weil3, damit der Albedo-Effekt erzeugt
werden kann. In diesem Fall reflektieren die hellen
Fldchen das Sonnenlicht. Die Rickstrahlung ver-
hindert, dass sich die Struktur weniger aufwarmt.
Der Prozess der zu generierenden Einheiten sieht
weil3e Flachen vor. Die pneumatische Konstruktion
aus durchsichtiger und hochfester PVC-Folie wird
von kleineren sechseckigen Luftkissen gebildet. Das
hauchdiinne Material wiegt dreimal so viel wie die
Luft, es ist hochsicher, druckfest und zugfest. Diese
sind untereinander verbunden, der Luftdruck kann
angepasst werden und so wird die Hiille vorges-
pannt. Dabei spielt die Differenz von innen und
auBlen eine entscheidende Rolle. Der Druckunter-
schied gewdhrleistet die Stabilitédt der pneuma-
tischen Konstruktion. Wie bei einem Zeppelin wird
der Schwebezustand vom Traggas ermdglicht.
Unterstiitzt von einem



104

Hohltraggerist wird nicht nur die pneumatische Konstruk-
tion sondern auch weitere zwei Grundelemente: Die Stadt-
teile und die Landebahn. Multiple Nutzungsmaoglichkeiten,
Ruickzugskojen und abgeschrégte Niveauplatten forcieren
das Spiel. Auch Schiffe leben davon, dass dem vorhandenen
Raum ein Maximum an Funktionsmoglichkeiten zugetraut
wird. Raumstrukturen und Blicklenkungen kénnen anregend
wirken und die Phantasie mit eingebauten Uberraschun-
gsmomenten fordern oder doch zumindest befliigeln. Im
Vordergrund stehen eindeutig die Bedrfnisse und Notwen-
digkeiten der Bewohner. Organisiert werden die verschie-
denen Nutzungsbereiche von ihnen selbst und fordern zum
Wechsel von hier nach dort auf. Auch optisch werden die mit
alten Maschinenteilen zusammengesetzten Verbindungswe-
ge an der Decke betont oder Uberdachung mit polygonalen
Lichtbdndern. Alles ist auf wechselnde Optionen angelegt.
Niveauunterschied zum Deck hin ist aufsteigend, als wiirde
man sich auf den Himmel zu bewegen. Schiichtern wachsen
einige Baumchen und Pflanzen zu zukiinftigen Schatten-
und Nahrungsspendern heran. Von drauf3en schauen die
Bewohner auf die stark verdnderte Fassade, Gebaude- und
Versorgungstechnik und korrodierten Oberfldchen. Die
Sonne scheint immer unerbittlich herunter, deshalb gibt es
Riickzugszonen auch am Deck. Fast héhlenartig wirken die
abgenutzten Miniaturreiche in die man sich zurtickziehen
kann, oder sich der Arbeit widmen kann.
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Baugrofe

Izvrnuto / Saturn V Rakete / Eiffelturm
(nach der groB3en Flut in Paris) / Weltraumlift Andockstelle offen

ModellgroBe

Izvrnuto / Mensch
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Weltraumlift Andockstelle geschlossen
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AR-Vxx - Gedanken eines Mechanikers

Wir bewegen uns in Richtung AR-VO0O, dabei handelt es sich
um ein ErschlieBungsystem zwischen Izvrnuto Einheiten. Die
fliegenden Fahrzeuge zeichnen sich aus durch die Fahigkeit
vertikal abheben und landen zu kénnen. Je nach Ausfiihrung
kann die AR-Vxx, welche fiir Personenverkehr gedacht ist bis
zu 4 Personen tragen. Abgedndert wird meist Grof3e, Propor-
tion des Triebwerks, Cockpit, um von dhnlichen Fahrzeugen
mehr Ausfiihrungen anbieten zu kdnnen. Dabei spielen ver-
schiedene Triebwerke eine grof3e Rolle. Wichtig bleibt dabei,
dass das Aussehen des Fahrzeugs die grundsatzlichen Erwar-
tungen des Betrachters erfiillt, um die Funktion des Fliegens
zu ermdglichen. Meistens wird diese Variante des Entwurfs
gewdrdigt, weil die Betrachter tGiber Jahre diese Elemente
beobachtet haben und der neue Entwurf Vertrautheit erweckt.
Selbstverstandlich gibt es auch die andere Seite der Medaille,
und zwar die starr und vorgefasste Meinung dariiber wie

das Objekt aussehen soll. Somit wird die Akzeptanz flir einen
neuen Entwurf vollig ausgeschlossen. Obwohl der Betrachter
reichlich Referenzen hat um das neue Aussehen zu beurteilen,
kénnen die gleichen Referenzen starke voreingenommene
Meinungen Uber die Form in etablierten Fahrzeuggenres fiir
Flugzeuge und Autos bilden.'

1Vgl. Robertson 2006, 70-85.
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Die Zukunft: Story-line / Storyboard

Versprochen wurde eine Seifenblase der Entwickler von
AEROTEC, eine Stadt als Luxusliner die tiber den Wolken
schwebt. Ein futuristisches Paradies voll hoch entwickelter
Technologie, die sich um so einiges kimmern kann. Der per-
fekte Ort flir den Urlaub, Rekreation und Entspannung. Der
allzu erfolgreiche Start ermutigte die meisten an die neueste
Technik zu glauben. Als die Katastrophensituation ausbrach,
wurden die Menschen zum Umdenken gezwungen und es
kam zur Umfunktionierung von Izvrnuto. Viele hatten vor sich
an die Umgebung anzupassen und manche Izvrnuto fiir sich
umzufunktionieren und zuganglich zu machen. Menschen
teilten sich gegenseitig in Professionen ein und versorgten
sich gegenseitig mit Wissen. Fiinf Berufs Sektionen bilden
eine Allianz. Grundsatzlich wurden andere Einheiten der
Grundstruktur des Prototypen nach gebaut.

Alle werden in Aviatik ausgebildet. Zeitversetzer/in geben
dabei vor in welcher Rotation, also wann und wer die Profes-
sionen dndern soll. Das Arbeitssystem gewahrleistet, dass
systematisch Arbeitsplatze abgewechselt werden. In dieser
Art von Arbeitsorganisation werden alle gleich ausgebildet,
gleichzeitig ist es Tatigkeitserweiterung. Ebenfalls ergibt sich
die Méglichkeit mit verschiedenen Menschen in Kontakt zu
treten, auch wenn sie vorher auf einer anderen fliegenden
Stadt tatig waren. Der Nebeneffekt ist, dass problematische
Beziehungsgeflechte (Kriminalitat) vermieden werden kon-
nen, falls vorhanden. Der Vorteil, dass die Flexibilitdt und Mo-
bilitat gesteigert werden, ist flr Izvrnuto essentiell. Andere
Vorteile wie zum Beispiel die Erhdhung der Fahigkeiten und
abwechslungsreiche Arbeit machen den Bewohner schlicht
und einfach wertvoller.

Bereichsubergreifende Zusammenhénge sind fiir jeden
sofort verstandlich. Zusatzlich soll das System die Bewohner
dazu bringen erweiterte Offenheit gegentber neuen
Verbesserungs- und Lésungsansatzen zu entwickeln, um das
Uberleben der Gesellschaft fiir alle zu sichern.
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Vergleiche zwischen Luxus und Notwendigkeit

Es gibt viele Theorien dariiber wie das vermeintlich Hassliche
schon sein kann. Izvrnuto entspricht nicht dem Schon-
heitsideal von der Architektur der breiten Masse mit den
rostigen Oberflachen, verdtzten Béden und Decken, Funken
mafBgeblich kaputter Maschinerie und heraustretenden
Kabeln, so konnte der Anblick des Andersartigen ein Ungutes
Geflihl erwecken. Das passiert in diesem Fall nur dem, der
sich der Faszination Technik im Inneren entziehen méchte.
Bei Izvrnuto ist die Hasslichkeit einer positiven Einheit un-
tergeordnet und in sicheren Handen. Dabei bleibt, aber ein
wichtiger Aspekt, und zwar werden die visuellen Elemente an
der Architektur von Izvrnuto niemals langweilig. Sie erweckt
Neugierde, und fordert auf unerwartete Entdeckungen zu
machen. Um den Aspekt der,Hasslichkeit” hervorzubringen
muss man phantasievoller vorgehen, oft gibt es keine Leitli-
nie, und genau deswegen wird es mit Vergniigen betrachtet.
Das Projekt soll nicht in Feindschaft zur,schonen” Architektur
stehen, sondern fiir sich selbst gesehen werden. Izvrnuto ist
anders und kein Maf3stab, eine Anregung zur unkonventio-
nellen Wahrnehmung, die in die Zukunft einflieBen soll.

Arbeitsbereiche

Da dieses Projekt aus vielen verschiedenen Ebenen besteht,
wie der hier verfassten theoretischen Arbeit, dem Film, dem
gebauten Modell und auch der Geschichte, so ist klar, dass
speziell fir die Geschichte, Architektur alleine nicht ausreicht,
um ein entsprechendes Geflihl zu vermitteln.

Daher wird die bis dahin kahle Welt bevolkert. Figuren

und Arbeitsplatze werden erdacht, um Izvrnuto Leben ein
zu hauchen, das auch wesentlich fiir die Atmosphére des
Projekts ausschlaggebend sein soll. Auch sollen die verschie-
denen Phasen des Alterungsprozesses erfasst werden, auch
wenn hier nur eine Theorie aufgestellt werden kann, wie

ein solches Objekt sich tiber einen langen Zeitraum hinweg



verandern kann. Hier soll auch die Ideologie an
Bord der Struktur bearbeitet werden, und liber die
Beschreibung der Figuren ein besseres Bild tiber
Izvrnuto ermdglichen.

Pompta Wit

BardIn

Wie bereits im Mittelalter, soll er/sie die Bewohner
unterhalten. In einer Zeit, in der uns wohlbekannte
Technologien wie Fernsehen oder Radio nicht mehr
so, oder nur selten zur Verfligung stehen tiber-
nimmt diese Figur die Aufgabe, die Motivation zu
steigern und das Gemdit der Bewohner zu erfreuen.
Natura Phase

Zichterln
Zieht gezielt Bakterienkulturen auf, die Prozesse
einleiten und beschleunigen kénnen.

Chemikerln

Entwickelt neue Substanzen fir viele Bereiche not-
wendige Bereiche von Izvrnuto, wie zum Beispiel
Verpflegung, Treibstoff, Material und weiterem.

Da Izvrnuto ein sich selbst versorgendes System
darstellt, das nur selten mit anderen Strukturen in
Verbindung tritt, missen die Bewohner sich selbst
versorgen, und ihren ganzen Erfindungsreichtum
einsetzen um fehlende Dinge zu ersetzen, oder neu
zu entwickeln.

Heilerln

Heilt die Wunden der Verletzten, kiimmert sich um
Krankheitsfalle. Verarbeitet dabei so gut wie alle
erwirtschafteten Ressourcen der Alchemisten,
Chemiker, Kéche und Gartner.
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Alchemistin

Ahnlich wie der Apotheker kiimmert diese Sparte sich um die
Nachbearbeitung und

Weiterentwickelung der Errungenschaften der Chemiker. Ent-
gegen der urspriinglichen Bedeutung dieses Berufsstandes
des 17ten und 18ten Jahrhunderts, wird in den heutigen
Fantasie — Geschichten und auch Computerspielen dieser
Beruf hdufig mit der Herstellung vieler Produkte verbunden
und nicht lediglich mit der Umwandlung von unedlen Metal-
len zu wertvollem Gold.

Service Socket

Schneiderin

Entwickelt hocheffiziente Schutz-, Freizeit- und Arbeitsan-
zuge.

Vor allem in dieser unwirtlichen Umgebung weit Giber dem
Erdboden ist es notwendig, dass sich die Bewohner schiitzen.
Die Kleidung muss nicht nur der Kélte und dem starken Wind
dieser Hohe trotzen, sondern auch den gesundheitsgefahr-
denden Hinterlassenschaften der Erbauer von Izvrnuto. Des
weiteren mussen die Personen in diesem Berufsstand Meister
auf dem Gebiet sein, aus den wenigen Ressourcen die der
Bevolkerung zur Verfiigung stehen, am effizientesten ihre
Produkte herzustellen.

Koch/Kochin

Verarbeitet, die in der Natura Phase entwickelte Nahrstoffe
und die Produkte des Gartners.

Da an Bord kein oder nur kaum Platz fiir die Haltung von
Tieren zur Verfligung steht, sind auch die Fertigkeiten dieser
Spezialisten gefragt. Die Pflanzen und Néhrstoffe die an

Bord gewonnen werden kénnen, miissen in bester Weise
verarbeitet werden um alle Bewohner von Izvrnuto zufrieden
zu stellen.

Machina Maw

transportabeler & als Plugin im
Boden einsetzbarer Ressourcen-
verteiler
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Gartnerln

Pflegt die Pflanzen, die Nahrstoffe liefern und zur Klima-
regulierung dienen. Die Bepflanzung hat Einfluss auf die
Bewohner. Sie ist Form der Kommunikation im &ffentlichen
Raum und zieht die Bewohner in ihren Bann. Diese spenden

Schatten und bringen Nahrungsmittel wie Friichte, und Zu- Service Socket

taten fiir Medizin. Die Profession Gartner kimmert sich auch Akkubewaésserer flir Pflanzen
um das Abtragen der gewonnen Nihrstoffe. Eine Zulassung ——

fur die Bepflanzung ist nicht notwendig, die Zulassung ist der

Gartner

in diesem Zeitraum selbst. Die Arbeit wird markiert und
garantiert einen nachhaltigen Umgang von der Saat bis zur
Pflanze. Wie Graffiti aus verschiedenen Pflanzen zieht sich die
Bepflanzung durch die Stadtteile. Der Gartner findet in der
Umgebung immer einen Platz. Er hat die Gabe das Potenzial
des Ortes zu entdecken, wo andere nur leere und 6de Stel-
len sehen. Uberall findet er gezielt dunkle Ecken, im freien
ruhende abgewrackte Maschinen, Schutthaufen, am Trans-
portweg, Nutzeinheiten der Bewohner und vieles mehr. Ganz
nach dem Motto der Steampunk Asthetik und eines alten
chinesischen Sprichworts: Die Blume, die im Elend wachst, ist
die Seltenste und Schénste von allen.

Machina Maw

Mechanikerln

Erledigt groBtenteils Reparaturarbeiten an den AR-Variation
Modellen. Da die Technik die diese Schiffe in der Luft halt
groBtenteils antiquiert und standig reparaturbedurftig ist, ist
dies mitunter eine der wichtigsten Professionen. Ohne die
Machina Maw wiirde Izvrnuto nicht funktionieren und in der
Lage sein den Menschen einen Lebensraum zu bieten. Un-
terstiitzt werden die Machina Maw durch die Engine, die ab-
schnittsweise Reparaturen organisiert und auch technische
Grundlagen zur Verfigung stellt, sowie die Ausbildung der
Bewohner tibernimmt, um tGberhaupt das Technische Grund-
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wissen zu erlangen.

Flugwartin

Um nicht unnétig Treibstoffe zu verbrauchen, wenn Be-
wohner sich von der Struktur entfernen missen, oder die
gesamte Struktur in Bewegung versetzt wird, entscheiden
Flugwartinnen tiber die Einteilung dieser Ressourcen. Sie
sind auch verantwortlich Start und Landepléne fiir ankom-
mende und abfliegende Maschinen zu erstellen, da die
Landeebene der Struktur nur eine sehr begrenzte Kapazitat
aufweist.

Navigatorin

Dieser Berufsstand wird vor allem dann benétigt, wenn
Izvrnuto in eine bestimmte Richtung gebracht werden muss,
beispielsweise wenn sie ein Rendezvous mit einer anderen
Struktur hat oder auch in extremen Fallen um sie in am
Boden festmachen zu kdnnen. Sofern nicht die Notwendig-
keit besteht, die Maschinen zu starten und damit wertvolle
Ressourcen zu verbrauchen, so miissen die Navigatorinnen
auch in der Lage sein, die Winde zu nutzen um das Schiff wie
einen HeiBluftballon durch die Lifte zu steuern und auch die
Thermik zu beachten.

Scout

Scouts sind flr das Auffinden neuer Ressourcen und verwert-
barer Materialien verantwortlich. Sie sind Spezialisten in der
Nutzung von Winden fiir kleine Segelflugzeuge, und miissen
auch ein besonderes Gefiihl fiir Thermik aufweisen, um mit
minimalem Aufwand eine moglichst grof3e Fldche erkunden

Clock Work

Zeitversetzerln

Kiimmert sich um das Arbeitsorganisationssystem, im weit-
eren Sinne um Beanspruchungs-, Pausen- und Erholung-
sphasen. Da das Leben an Bord nicht viele Mdglichkeiten



an Abwechslung bietet, wurde dieser Berufsstand
eingefihrt, der durch eine standige Neuorganisa-
tion der Professionen nicht nur hilft, die Moral an
Bord aufrecht zu halten, sondern auch Arbeit-
sablaufe effizienter zu gestalten. Wie die anderen
Professionen, so unterliegt auch diese der Rotation.

Die Engine

Die Engine kann als das zentrale Nervensystem der
ganzen Struktur gesehen werden. Sie organisi-

ert viele Abldufe an Bord und unterstutzt Ihre
Bewohner in jeder nur erdenklichen Weise. Die Ent-
stehung dieser Entitat ist unklar. Als die Struktur im-
mer weiter verandert wurde, wurden auch neuere
Techniken eingesetzt die in Ihrer Endversion zu der
Entwicklung dieser Kuinstlichen Intelligenz fiihrte.
Auch ist es denkbar dass in den friihen Jahren nach
der Nutzung als Luxusobjekt die Struktur mit einem
experimentellen System ausgestattet wurde, um
diese sich selbst versorgende Einheit zu ermdgli-
chen. Die Bewohner von Izvrnuto leben in einer
Symbiose mit der Engine. Da die Engine in der nun
neuen und ungewohnten Umgebung nicht mehr
in der Lage ist sich eigenstandig zu versorgen und
weiterzuentwickeln, lebt die Entitdt in standigem
Austausch mit den Bewohnern.
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Animationsfilm: Werbung & Entwicklung

Computeranimation, die aus Computer-Generated Imagery
(CGlI) besteht, ist der englische Fachausdruck fiir erzeugte
Bilder in 3D im Bereich der Filmproduktion und visueller
Effekt. Der Begriff bezeichnet sowohl Computeranimation in
der Filmkunst, als auch Computeranimation zum Beispiel in
Computerspielen.! In der klassischen Werbung dienen diese
der gezielten und bewussten und auch der indirekten und
unbewussten Beeinflussung des Konsumverhaltens fiir meist
kommerzielle Zwecke. Methoden der emotionale Suggestion,
die durch informierende Botschaften gesendet werden, sind
in der Werbung bewusst eingesetzte Mittel um Beddirfnisse
anzusprechen oder gar neue Beddirfnisse zu erzeugen.

Die Suggestion zu erzielen ist nicht notwendig, wenn ein
Werbefilm nicht vom Erwerb handelt, der einem das Leben L
angenehmer, lustiger, einfacher oder zuverldssiger machen

soll, sondern wie der Mensch sich in Zukunft das Uberleben
sichern soll. Dinge konfrontieren uns im heutigen Alltag auf
ahnliche Weise: Verhaltensweisen bei einem Flugzeugbrand
oder gar Flugzeugabsturz. Vom Anlegen der Sauerstoff-
maske, bis hin zur Schwimmweste. Alles kann erklart werden.
Inspiriert vom Wettlauf ins All in den 60er Jahren, und der
Vision der NASA das Leben hier zu verbessern, das Leben nach
auflen auszudehnen und dieses drauen zu finden. Der erste
Teil des Films ist angelehnt an die Fernsehwerbung der 50er
Jahre, welche auch als das goldene Zeitalter des Fernsehens
bezeichnet werden. Fernsehen wurde zum meist gefragten
Medium, auch in Bezug auf Werbung. Verschiedene Unterne-
hmen zu dieser Zeit erkannten, dass es der Beste Weg sei eine
Steigerung des Verkaufs zu erzielen und die Popularitat der
Produkte zu steigern. Zu Anfang haben solche Unternehmen
bekannte Fernsehprogramme geférdert, und diese wiederum
gaben ihnen die Méglichkeit an ein breites Publikum zu
gelangen. Andererseits wurde auch teilweise Sendezeit

an die Unternehmen verkauft. In den Vereinigten Staaten
explodierte regelrecht die Menge an Schwarz/Weil3-Sets in

1Vgl. Wikipedia, (2011): Computer Generated Imagery < http://de.wikipedia.org/wiki/Computer_Generated_Imagery >, in:
<http://de.wikipedia.org/>,09.12.2011
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den 50ern und etwa flinf Jahre spéter kam das Farb-
fernsehen auf. Das Fernsehen brachte eine Spur
Realitat, Nachrichten, SpaB fiir die Menschen in

die Wohnzimmer und half auch dabei Bewusstsein
gegeniiber sozialen Missstanden zu schaffen. Die
Verfligbarkeit von Spielfilmen, Reality Shows, die
taglichen Seifenopern und natirlich die Nachrich-
ten machten das Fernsehen zum meist gefragten
Medium dieser Zeit in jedem Haushalt. ' Der Film
gilt also als Massenmedium, indem film-typische
Verhaltensweisen, Klischees und Stereotypen
fiktiver Charaktere oft fester Bestandteile sind.

Das Medium Film bildet gemeinsam mit Kinosaal
und Wohnzimmer die Kultur der breiten Masse.

Im ersten Teil bedient sich der Animationsfilm der
typischen Werbefilméasthetik der 50er Jahre, und
zeigt auf ideale, unschuldige, witzige, naive Art und
Weise, und anhand neuer Verhaltensmuster der
unterschiedlichen Charaktere, wie das Projekt an
jedermann gebracht werden kann. Die Verbindung
zwischen Architektur und Film war schon immer
eine innige. Beide sind visuelle Darstellungen. Das
Spiel mit dem Licht verbindet beide, dabei macht
es keinen Unterschied, ob es sich um die Arbeit von
Filmemachern oder Architekten dreht. Es ist das Set,
dass einen sprachlos ldsst. Im Fall Izvrnuto ist es ein
Mix aus vielen verschiedenen Dingen. Eine in die
Horizontale gestreckte Form, oft seltsam, schatten-
haft, und doch vertraut. Egal ob bei Tageslicht oder
im Dunklen bei Nacht, es gibt immer ein Treiben,
obwohl die Bewegung tber den Wolken eine
sanfte, ruhige und fast unmerkliche ist. Die Filmind-
ustrie bediente sich schon immer bemerkenswerter
gigantischer Modelle und Sets, um eine Science
Fiction Kulisse zu erzeugen. Los Angeles ist nicht
nur die Stadt des Films, sondern demnach auch

der Architektur. Diese Kulissen, Biihnen, Sets und

1Vgl. Wikipedia (2011): Fernsehen <http://de.wikipedia.org/wiki/Fernsehen>, in: <http://de.wikipedia.org/>, 10.12.2011
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filmische Beschreibungen von Rdumen sind in den Képfen der
Zuschauer dauerhaft verankert. Diese filmische Beschreibun-
gen aus Hollywood, lassen ein breites Bewusstseinsspektrum
iber Raum fiir die ganze Welt dort entstehen. Izvrnuto ist
Weltarchitektur, weil es die Kraft von Filmarchitektur nitzt,
welche die Menschen zusammenbringt. Die Architektur der
Zukunft umfasst die ganze Welt. Die bereits existierende
Architektur kdnnte Filmarchitektur inkludieren und stark
profitieren in Sprache und Optik. Filmarchitektur kénnte auch
dazu beitragen die Klischees der Einfamilienhduser, StraBen
und ganzer Stadte abzubauen. Ebenfalls auch, dass nicht nur
nach Funktion, wirtschaftlicher Realisierbarkeit gebaut wird,
sondern auch der Aspekt der Psychologie beriicksichtigt wird.
Zusatzlich kann ein Bewusstsein tber das positive Erschei-
nungsbild an Bedeutung gewinnen.'

Teil1: AEROTEC Werbeslogan

,Hatten Sie heute wieder einen anstrengenden Arbeitstag?
Freuen Sie sich schon auf zu Hause? Endlich kénnen Sie sich
zurtick lehnen und entspannen.

Aber heute kdnnten Sie Ihr und das Leben Ihrer Familie noch
glicklicher machen. Mit AEROTEC werden sie einen Urlaub er-
leben, den Sie nie vergessen werden! Mit AEROTECs neuester
Errungenschaft und dem Future of Relaxation Programm kén-
nen sie jetzt einen nie da gewesenen Urlaub an Bord unserer
brandneuen Luxusliner Zeppeline genieBen.

Damit auch sie daran Teil haben kénnen, schicken Sie einfach
einen Brief mit 9999,99 Dollar an unsere Zentrale in New York
und reservieren Sie sich damit Ihre Tickets.

Oder kommen Sie einfach zu einem unsere eigenen Flughafen
im ganzen Land und bereiten Sie sich darauf vor sofort auf
eines unserer Luftschiffe geflogen zu werden.

Unser komfortabler, luxuriéser und schneller Shuttle Service
steht fur Sie bereit.

Entscheiden Sie sich jetzt fir die Zukunft der Entspannung!”

1Vgl. Schaal 2010, 10-11, 89-101.



Teil2: 1zvrnuto - die Entwicklung

Zwischen dem Luxusobjekt aus der Werbung und
der Entwicklung zur Struktur bekannt als Izvrnuto
vergeht viel Zeit. Die Struktur, wird immer weiter
durch ihre Bewohner umgewandelt. Auch wenn
die Grundsétzliche Form weiter bestehen bleibt,

so hat die Struktur aus der Werbung mit der aus
dem zweiten Teil des Films kaum mehr etwas
gemeinsam. Bereiche werden umfunktioniert, neu
aufgebaut, oder komplett entfernt. Die Struktur
wird immer mehr abgenutzt, und dndert dadurch
ihr gesamtes Aussehen zusétzlich. Durch die Patina
die sich an den auf3en liegenden Materialien bildet,
und die auf den ersten Blick chaotische Anordnung
von Bauteilen, ergibt sich ein neuer Charakter

des Schiffes. Einst, ein Ort, der der Elite und den
Reichen vorbehalten war, so ist es nun nicht einfach
ein Zufluchtsort, sondern auch ein Wohnort, fur
Menschen verschiedenster Herkunft. Auch die Ran-
gordnung an Bord hat sich mageblich verandert.
Wahrend in den ersten Jahren der Struktur Kapitdane
wie auf Kreuzfahrtschiffen den Kurs bestimmten,
und ein ganzes Heer an Dienerschaften fiir die
Versorgung der Besucher zustandig waren, so wird
nun in einer Gemeinschaft Gber die wichtigsten
Dinge entschieden. Auch mit Hilfe der Engine -
einer kiinstlichen Intelligenz, die Arbeitsabléufe
organisiert, und ins alltdglich Leben der Bewohner
mit eingebunden wird.

Glaubhafte Zukunftsszenarien erschaffen

Ob Stadte, Visionen von fremden Welten oder



Sternbildern, eins haben sie gemeinsam - die Zukunft. Bei
Izvrnuto ist es nicht anders, bis auf die Tatsache, dass unsere
eigene Welt in der Zukunft dargestellt wird. Ein Bild wird
erzeugt, voller Hoffnung, Einheit und von Menschen, die diese
Erfahrung auf der eigenen Welt machen werden.

Eine schnelle Skizze hilft oft dabei das festzuhalten was man
sich vorstellt. Fir Izvrnuto ist die Darstellung einer tiefer greif-
enden Perspektive und der enorme Mal3stab von Wichtigkeit.
Ausschlaggebend ist dabei der Fokus und Hilfslinien, diese be-
schleunigen den Prozess und verbinden leichter die gesamte
Zusammenstellung.

Izvrnuto steht immer im Kontext, ob mit den Himmelswolken,
Sternenhimmel oder in diesem Fall mit dem Weltraumlift, der
als Andockstation gedacht ist. In jedem Fall ist dabei wichtig
zu welcher Zeit (Lichtverhéltnis), Standort, und in welcher
Umgebung sich die Szene abspielt.

Die Sonne dient als Hauptlichtquelle, von ihrer Position han-
gen die meisten Schatten ab, die auf die benachbarten Bauten
in der Szene fallen.

Die nétige Tiefe kann durch Elemente erreicht werden, die die
Szene beispielsweise rahmen. Ein Blick aus einem Fenster oder
eine sichtbare Konstruktion des Weltraumlifts am Rande, kdn-
nen der Szene mehr Wichtigkeit zukommen lassen. Hinzufi-
gen von Details und das Auseinandersetzen mit der Tiefe mit
der Hilfe von scharfen Kanten der Objekte in der Mitte bis hin
zu dunkleren leicht diffusen am Horizont. Das Hinzufligen

von Lebewesen haucht dem Szenario Leben ein. Diese sind
auch ein guter MaBstabsvergleich und Indikator, wo sich der
Beobachter befindet. '

1Vgl. Tong 2008, 90-97.
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Drehorte und Griinde fiir deren Wahl

Fur den zweiten Teil des Filmes wurde nicht der
Animationsstil der Werbung weitergefiihrt. Um
eine klare Trennung zwischen den Zeiten zu ziehen,
sind Realaufnahmen der wichtigste Bestandteil des
Filmes. Animationen gliedern sich lediglich in die
bestehenden Bilder ein und nehmen eine unter-
stuitzende Rolle ein.

Als Drehorte fuir den zweiten Teil wurden einerseits
ein stillgelegtes Betonwerk in Kaltenleutgeben
nahe Wien gewahlt, als auch das ehemalige Atom-
kraftwerk Zwentendorf.

Die Zementfabrik wurde bereits im Jahre 1982
teilweise stillgelegt, und auch wenn Abrissarbeiten
bereits begonnen haben, so wurden diese nie
fertiggestellt. Somit bietet sich fiir viele Fotografen
ein Bild, das eine Struktur darstellt, die bereits auf
den ersten Blick ein reges Leben vermittelt. Auch
die Tatsache, dass in den vergangenen Jahren viele
Jugendliche diese Fabrik als eigenen ,Spielplatz”
verwendet haben, Partys gefeiert wurden, oder

die verbliebenen Strukturen als Medium fir
Sprayerarbeiten genutzt wurden, unterstiitzt diese
Atmosphére. Damit war dies eine geeignete Wahl,
um Teile des Filmes zu drehen, da Izvrnuto genau
dieses Ambiente vermitteln soll.

Das Atomkraftwerk Zwentendorf, auch wenn nie in
Betrieb gegangen, weist dennoch, beinahe kom-
plett, alle Merkmale eines Atomkraftwerkes auf,
und kann trotzdem gefahrlos begangen werden.
Auch wenn bereits einige Teile entfernt wurden, die
in anderen baugleichen Reaktoren benétigt wur-
den, so bieten die enormen Reaktorkammern, die
endlos wirkenden Rohrleitungen, und die disteren
Innenrdume, extrem spannende Bilder in denen
Izvrnuto im Kontext steht.

Da die Idee aufkam, im Film zu zeigen, das die
Atomenergie die treibende Kraft hinter Izvrnuto ist,
und damit eine diistere Atmosphére an Bord noch
weiter zu unterstiitzen, war Zwentendorf die ideale
Wahl als Drehort.
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Izvrnuto Realisierbarkeit

Als Vorlage fir den Entwurf dienen gegenwartig entwickelte
Kreuzfahrtschiffe, jedoch weniger die Freizeitgestaltung und
gesellschaftliche Schicht an Bord, sondern die GroRe und
nutzbare Flache die zur Verfigung steht. Das derzeit gro3te
diese Schiffe fasst rund 3600 Passagiere und bietet zusat-
zlichen 1600 Mannschaftsmitgliedern Platz. Unter diesem
Aspekt wurde fir das Projekt eine Struktur entwickelt, die
aus zwei ,Wohnbereichen” besteht und insgesamt 7000
Menschen Platz bieten sollte. In Anbetracht dieser Zahlen
wurde ein Vergleich gezogen zwischen nutzbarer Flache eines
Kreuzfahrtschiffes zu einem heutigen Airbus A380 und das

: daraus resultierende Gewicht einer Struktur aus der Avionik

i mit den selben Mafen ermittelt. Dementsprechend wiirde um
; eine solche Struktur zum fliegen zu bringen eine Menge an

i Traggas benétigt werden, die 70 Luftschiffen der Hindenburg

Klasse entsprachen. Auch mit Hinsicht auf die immer schneller
voranschreitende Entwicklung im Bereich neuer und leich-
terer Baustoffe ware ein solches Vorhaben 6konomisch in der
Gegenwart nicht realisierbar.

i Wie bereits erwahnt, ist die Hauptenergiequelle Atomenergie
+ auf lzvrnuto, und wird auch als Stilelement genutzt. Nicht

i desto trotz ist es von Bedeutung darzulegen wie es funktioni-

ert, und wie Antimaterie in Gegensatz dazu als Energiequelle
fur die Enterprise in Star Trek diente. Das Triebwerk des
Raumschiffs funktioniert aufgrund kontrollierter Kollisionen
von Materie und Anti-Materie.

Die Atombombe ist nur zu einem Prozent ergiebig, weil nur
ein kleiner Teil des Uraniums in Energie umgewandelt wird.
Ganz anders ist das bei der Antimaterie-Bombe, die viel ef-
fizienter wére, weil diese in der Lage ware, Energie zu hundert
Prozent zu verwandeln. Auch wenn keine Antimaterie-Bombe
existiert, hatten Physiker gro3en Erfolg mit Hilfe atomarer
Zerstorer Mengen an Antimaterie zu schaffen. Die riesigen
Beschleunigeranlagen am CERN sind in der Lage genaue
Mengen an Antihydrogen zu produzieren, welches im Vakuum



unendliche Lebensdauer aufweist, aber auf Grund
von Fremdstoffen und Kollisionen mit der Wand,
kénnen diese Antiatome auf normale treffen und
Energie freisetzen. Ein andere Tatsache ist, dass

die Aufbewahrung von Antimaterie Probleme mit
sich bringt, weil wie zuvor erwdhnt, jede Art von
Kontakt zwischen Materie und Antimaterie in einer
Explosion endet. Der Umgang mit einfachen Kargo
Containern ware daher suizidal, und das Szenario
kénnte man danach nicht mal ein dystopisches
nennen. Nach dem lonisierungsvorgang, kann

die in Gasionen verwandelte Antimaterie in eine
Art verschlossene magnetische Flasche gegeben
werden. Das Magnetfeld konnte den Kontakt zur
Wand vermeiden. Technisch gesehen gibt es nichts,
dass uns davon abhalten kénnte Anti-Elemente
herzustellen, auBer die erschitternden Kosten. Die
Produktionskosten liegen irgendwo zwischen einer
Billion und zehn Billionen fiir ein Gramm pro Jahr.
Dies macht Antimaterie zur kostbarsten Substanz
der Welt. Um Antimaterie Triebwerke fiir Izvrnuto
funktionsfahig zu machen, missten in kurzen
Abstéanden Antimaterie in die Reaktionskammer
geleitet werden, wo sie ungestort und sicher auf
normale Materie treffen kdnnte. Das Resultat waren
kontrollierte Explosionen, dhnlich wie sie bei che-
mischen Raketen entstehen. Theoretisch gesehen
ist das die attraktivste Lésung, wenn es sich um

die Triebwerke von Izvrnuto handelt und generelle
Triebwerke in der Zukunft.'

Ein weiterer Punkt der die Machbarkeit des Projekts
beeinflusst ist die Versorgung mit diversen Res-
sourcen. Natirlich ist die Idee, dass es innerhalb der
Struktur moglich ist, gewisse Rohstoffe selbst zu
produzieren, jedoch ist wohl keine Stadt der Welt in
der Lage sich vollkommen selbsténdig zu erhalten.
Somit bréuchte man entweder einen Ort, an dem

1Vgl. Kaku 2010, 185-196
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Izvrnuto landen kénnte, oder zumindest eine Struktur, die es
ermoglicht, in groBer Hohe anzudocken; und dadurch eine
Versorgung zu gewahrleisten.

Als eine solche Andockstation fiir die Stadte kam die Idee des
Weltraumlifts. Erstmals tauchte ein solcher Entwurf 1895 auf.
In einem geostationaren Orbit wiirde eine Station errichtet
werden, die an einem Kabel mit der Erdoberflache verbunden
ware. Allein die Zentrifugalkraft der Erdrotation wére genug
um die Schwerkraft aufzuheben, und das Kabel wiirde nie
herunterfallen. Somit kénnte man eine , Liftgondel” entlang
dieser Verbindung fahren lassen. Die Idee war, dass ein Objekt
beim Aufstieg gleichzeitig an tangentialer Geschwindigkeit
gewinnen muss. Dadurch hétte es beim Erreichen des Ziels
gleichzeitig die ndtige Energie und Geschwindigkeit, um im
geostationaren Orbit zu verbleiben. Ein Gebadude dieser Art zu
errichten ist naturlich derzeit unmdglich, da kein Material mit
den nétigen statischen Eigenschaften bekannt ist. Ein Kabel
von 35.786 Kilometern Lange ware notwendig um ein solches
Projekt zu realisieren. !

Ziele

1Vgl. Kaku 2010, 179-185
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Bereits vor Beginn der Lehrveranstaltung haben wir anhand
des vorgeschlagenen Themas mit pneumatischen Konstruk-
tionen zu arbeiten, ein erstes Konzept entwickelt, das sich
mit dem Thema einer utopischen Stadt auseinander setzt. Fur
uns ist dieses Projekt auch ein Selbstversuch, einen Entwurf
diesen Umfangs innerhalb eines Semesters fertigzustellen.
Ebenfalls haben wir uns als Ziel gesetzt, ein Projekt zu starten,
in dem wir unsere Fahigkeiten im Bereich Modellbau und
auch Film dreh testen kénnen, also nicht nur eine Utopie zu
entwickeln, sondern auch die einzelnen Fachbereiche des
Architekturstudiums zu vereinen und auch noch dartiber
hinauszugehen. Im Laufe dieser Projektiibung konnten wir so
bereits einen Grundstein fiir weitere Arbeiten legen. Da wir
nicht in der Lage waren, das Projekt wie von uns geplant in
jeder Einzelheit so umzusetzen werden wir in weiterer Folge
die Teilbereiche die wir innerhalb des Semesters vernachléssi-
gen mussten um das Projekt fertigzustellen ausarbeiten. Auch
wenn es bereits andere Ansétze gibt, die Ahnlichkeiten zu
unserem Projekt aufweisen, so wollen wir Izvrnuto durch die
Mischung verschiedener Fachbereiche von anderen Utopien
absetzen.
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Schlussfolgerungen

Das Projekt Izvrnuto weist viele Parallelen zu bereits
bestehenden Projekten und Ideen auf. Einige dieser Ideen
wurden bewusst als Vorbild fiir die Entwicklung des Projektes
herangezogen. Andere wiederum sind unterbewusst in das
Projekt mit eingeflossen, da es in der einen oder anderen Art
im Laufe des Studiums an der Fakultat fur Architektur der
Technischen Universitat Graz prasentiert wurde. Auch wenn
diese nicht vorrangig die Form von lzvrnuto bestimmen so
wird in der hier beschriebenen Arbeit der Vergleich gezogen,
und damit auch diese Ideen anderer Kiinstler, Arbeitsgruppen
oder Architekten kreditiert.

Die beschriebenen Utopien und Dystopien sind nur ein
kleiner Teil der existierenden Ideologien, und entsprechen am
ehesten der Vorstellung von Izvrnuto.

Wahrend der Arbeit an diesem Text, sind aufgrund der inten-
siven Auseinandersetzung mit dem Thema der Utopien, bezie-
hungsweise Dystopien, komplett neue Ideen aufgetreten, die
in der Umsetzung des Projektes Beachtung finden. So wurden
neue Zusammenhange sichtbar, und Ideen im Bereich des
Designs, aber auch der Ideologie wertvolle Erkenntnisse ge-
wonnen, die eine Utopie/Dystopie wie Izvrnuto ausmachen.
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Ausstellung Lufteln Flughafen Graz

Im Rahmen der Lehrveranstaltung Projektibung wurde

der Prototyp fuir Izvrnuto entwickelt. Dabei handelte es

sich um ein 5,25m langes und 1,65 breites Modell, welches
am Flughafen Thalerhof in Graz im Zeitraum vom 23. - 31.
Janner 2010 ausgestellt war. Bestehend aus mehr als neun
Materialien wie Finnpappe, Zeichenpapier, PVC - R6hren,
Sperrholz, Kabeln, LED Lampen, PVC-Folie, Aluminium,

und Stahl, wurden auch Schrauben, L6tzinn, Kleber und
Schweif3technik mit Hilfe einer PVC - SchweifSmaschine als
Verbindungsmittel verwendet. Aus dem Inneren werden die
Stadtteile und die Landebahn rot beleuchtet, eine Hommage
an die Laserschneidtechnik, der wir uns fiir die Produktion
bedienten. Es entsteht die Webseite www.victimsofscience.
com, die unseren Zustand humorvoll zu dieser Zeit beschreibt.
Sie dokumentiert den Arbeitsverlauf in Skizzen, Download-
bereich, Fotografien in Form von einer Slideshow und zeigt
den Modellaufbau im frithen Stadium in einem Video. Das
Update im Jahr 2011 zeigt das endgliltige Konzept, beinhaltet
vollwertige Darstellungen, finales Aussehen des Projekts,
Konzeptzeichnungen, Geschichte, ganzen Film, welcher zu-
gleich Werbefilm ist und die spatere Entwicklung von Izvrnuto
zeigt. Das gespielte Musikstlick "lzvrnuto-Theme" begleitet
das Durchstébern der Website und starkt das Projekt in seiner
phantasievollen Authentizitat.

Modell

Nach dem ersten Modell, dass sich mit der Form und Herstel-
lungsmoglichkeit eines sechseckigen Traggasbehlters be-
schaftigte, sowie dem Entwurf einer moglichen Tragstruktur,
und Designstudien am Papier, wurde die Arbeit am endgdilti-
gen Projekt aufgenommen. Izvrnuto 1.0 ist die Folge aus den
vorangegangenen Experimenten, Modellen und Entwirfen.
In erster Instanz wurde geplant, das Modell tatsachlich




flugtauglich zu bauen. Berechnungen wurden
angestellt, um die Menge an Traggas zu ermitteln,
die nétig ist, um die Struktur im kleineren Maf3stab
abheben zu lassen. Jedoch wurde diese Idee aufgr-
und der finanziellen Mittel nicht weiter verfolgt.

In weiterer Folge wurde das Modell als stehendes
beziehungsweise hangendes Modell konzipiert,
und so auch umgesetzt. Dennoch war die Formge-
bung malgeblich durch die Berechnungen mit
beeinflusst.

Unter anderem ist eine Dokumentation tiber den
heutigen Zustand des Modells auf der Webseite des
Projekts www.izvrnuto.net oder
www.project-izvrnuto.com zu finden.
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