-~ 13 ~

Abb. 22. ANSICHTEN, GRUNDRISS UND LAGEPLAN. (M. 1:315).
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9. DIE DORESCHMIEDE.

Als eine recht anziehende, reizvolle Aufgabe kann man die Anlage einer Dorf-
schmiede bezeichnen. LaBt sich doch hier durch ganz einfache Mittel architektonischer
Betonung dem Ganzen den richtigen Charakter geben, der das schéne landliche Strafen-
bild wohltuend unterstiitzt. Das ErdgeschoB (Abb. 23, S. 14) zeigt die ndtigsten Wohn=
raume des Schmiedemeisters. Die Torfahrt trennt das Wohngebaude von der eigentlichen
Schmiedewerkstétte, der nach der StraBenseite eine Beschlaghalle vorgelagert ist. Das
Dachgeschof nimmt die Schlafraume des Meisters und diejenigen des Personals auf.

0. DIE MOBELFABRIK IN DER KLEINSTADT.

Wie eine Mobelfabrik in der Kleinstadt aufzufassen wire, zeigt Abb. 24, S. 14.
Das Wohnhaus nebst Laden stellt sich auf den vordern, an der StraBe gelegenen Teil des
Grundstiicks und nach hinten bzw. seitlich fiigt sich die Werkstatte so an, daB sie im
Verein mit dem Wohnhause die Platzwand bildet. Das Bureau ist im Erdgeschosse
derart angeordnet, daB sowohl eine gute Ubersicht iiber den Laden, als auch eine
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