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.\ Am Abend des 18. Jiinner 1993
o

X fand erneut eine Veranstaltung

zum Thema “Quo vadis studens
Y mathematicae” statt. 3 Mathemati-
ker referierten iiber ihre Eindriicke
R aus ihrer Arbeitswelt.

N

\\ DI Kotnig, Geschiftsfithrer des Mi-
X krozentrums und begeisterter Hob-
3 by-Segler, begann mit einer Situati-
¥ onsschilderung an der Technischen

Uni/Graz Anfangder 70-iger. Auch

damals gab es schon zuwenig Com-
puter. Dafiir war es damals schon
moglich, in der Nacht zu arbeiten,
wenn auch gezwungenerweise und
nur von 23 bis 1 Uhr frith. (Es wére
tibrigens toll, wenn das Computer-
zentrum zumindest am Abend offen
hitte!) Fortgefahren ist er mit der
Schilderung der eher traurigen Zu-
kunftsaussichten kleiner Software-
firmen. “Die Kunden erwarten sich
um den Preis von MSDos die Quali-
tdt von MSDos.” Daf} ein kleiner
Softwareanbieter sein Produkt teu-
rer an den Mann bringen will, ist
verstidndlich, wenn man bedenkt,
wievicle Jahre man an einem Pro-
gramm arbeitet, bis es dann (in nur
kleinen Mengen) abgesetzt werden
kann.

Viele dieser Firmenkénnen der gro-
Ben Konkurrenz nicht standhalten
und miissen ihre Pforten schlieBen.

DI Simonic, zweiter Vortragender,
ist am Institut fiir medizinische In-

“Well, gentlemen, we've
ROt d stunming new logo
and a marvellous
publicity campaign
ready. We just need to
come up with a
product.”’

formatik im LKH titig, wo er vor
allem fiir das Analysieren und Ar-
chivieren von Daten zustdndig ist.
(Eine Datenmenge von 3 Gigabyte
pro Jahr muB fiir 20 Jahre aufbehal-
ten und verwaltet werden.) Er be-
tonte vor allem, daf} es sehr wichtig
ist, im Team arbeiten zu konnen.
Anscheinend ist es auBerordentlich
schwierig, ein Team zu bilden, in
demkein Mitwirkender die absolute
Fuhrungsrolle ibernimmt.

Der dritte Vortragende war Dr.
Matzl, der als Softwareentwickler
arbeitet. Er meinte auf die Frage,
was ein Student in die Arbeitswelt
mitbringen soll, “abilities”. Zusétz-
lich ist es von besonderer Wichig-
keit, sich verstindlich machen zu
konnen. Denn wenn man als Pro-
grammierer mitdenverschiedensten
Wissenschaften konfrontiert wird,
sollte es keine grof3en Schwierigkei-
ten machen, mit Leuten, die nichts
vom Computer verstehen, zusam-
menzuarbeiten.

DI Simonic ging in der Gespriichs-
runde noch auf das Problem der ho-
hen AusfallsratebeiInformatikerIN-
NEN ein. Es gibt ndmlich eine be-
deutenden Unterschied zwischen
dem Profi und einem Freak. Ein “in
die EDV Vernarrter” erhdht zwar
zumeist die Qualitdt der Software,
hat aber oft zuviele Emotionen im
Spiel. Das wirkt sich im Laufe der
Zeit negativ auf seine Leistung aus.

Wihrend ein Profi sich auch mal ein
schones Wochendende génnt. (Er
selbst hat noch nicht gelernt abzu-
schalten!) Apropros Wochenende.
Es scheint tiblich zu sein, Tag und
Nacht und Wochenende vor dem
Computer zu sitzen. Deshalb auch
der Tip von DI Simonic, so schnell
als moglich mit seinem Studium fer-
tig zu werden, denn mit 25 ist man
meist noch flexibler und mobiler,
was Arbeitsort und -zeit angeht.
Empfehlenswert ist auch ein Aus-
landsjahr in einem fremdsprachigen
Land,dasinjedemFalldengeistigen
Horizont erweitert.

Der einzige Vorteil eines Techn,
Mathematikers ist seine Fihigkeit,
analytisch zu denken. Alles andere
muB er sich wohl neben seinem Stu-
dium beibringen. So gesehen ist das
Studium nur eine schwache Vorbe-
reitung fir die Berufswelt.

Nach den insgesamt beinahe 2 Stun-
den dauernden Vortrdgen gab es
“natiirlich” auch noch die Moglich-
keit mit den Referenten persdnlich
ins Gesprichzukommen (beiausge-
zeichneten Brotchent!).

Vielen Dank fiir den glatten Ablauf
an die Organisatoren Helifried Sa-
bathy, Hannes Pintaritsch, Andi Ter-
ler und Michi Samastur.
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