gensatz zu flatternden Flugzeugfliigeln bedrohlicher wirken wiirden.

Obwohl Bodo Rasch als Leichtbauer eigentlich ein Vertreter der high- tech Architektur ist, integrieren sich seine Schirmformen sehr gut in den
historisch gewachsenen Bauten. Die Behauptung, da8 der Schirm ein Archetyp der Dachkonstruktion sei, und seine Formensprache deswegen
trotz high- tech ,,urspriinglich® sind, scheint richtig zu

sein.

http://www.capeofgoodhope.com/seven_wonders/wonders _holy.html
OBJECTILE Bernhard Cache, Paris, Software-Mensch

Bernhard Cache stellte ein CAD- Programm namens TOPCADkernel vor. Sein Vortrag war absolut unverstindlich, es herrscht bis heute Ungewif3-
heit, ob die Vortragssprache Englisch oder Franzosisch war...

Mittels TOPCADkernel scheint es moglich zu sein, ,,objectile™- Formen- Im Gegensatz zur Zeichnung- mit der Maus zu berechnen. Wen’s also
interessiert, die Homepage, hoffentlich verstéindlicher als der Vortrag, ist unter http:// www.objectile.com zu finden.

AuBerdem ist er vertreten auf der Homepage: http://www.architettura.it/extended/autori/cache.htm

BEING INSIDE COLOUR Peter Jones, Wales, Kiinstler

Die Besucher, die vor Eintritt in die elliptischen Offnungen ein ,,Cape™ in Primérfarben tiberzichen, konnen sich frei bewegen. Ihre Capes éndern
sich je nach Umgebung, jeder Einzelne ist Teil der Farberfahrung anderer Besucher.

Peter Jones, der Kiinstler, der Colourscape konzipierte, war bereits bei der Aufnahme in die Kunstschule an einer Verschmelzung von Farbe und
Dreidimensionalitét interessiert, wollte sich deswegen weder fiir Malerei, noch fiir Bildhauerei entscheiden. In einer seiner ersten Ausstellungen
verband er Dreidimensionaltit und Farbe, in einer Arbeit, die stark an die Gruppe ,,De Stijl* erinnert. Der Effekt, dal Farbe und Umgebung ver-
schmelzen, sobald man Tageslicht durch PVC- Membrane fallen 1a8t, entdeckte er, als er ein Segel fiir den Vorhof des ,,Modern Museum* in Oxford
gestaltete. Nach den ersten Versuchen, fiir die er Rohren aus PVC konstruierte und die spezielle Atmosphire, die Tageslicht kreiert, erforschte,
begann er, auerhalb einer Galerie nahe dem Hyde Park in London das erste Colourscape entstehen zu lassen.

Colourscape entfernte sich von Ausstellungsriaumen, verlor den Kontakt zu Museen und Galerien, nicht nur Kunstinteressierte sollten am
Farberlebnis teilhaben, sondern auch jene, die meinten, Kunst nicht verstehen zu kénnen. Die ,Farblandschaften™ wanderten inzwischen bereits
um die Welt, waren im Bowling Green von Edinbourough, in Lissabon, Alaska und Australien zu sehen.

Das Wesentliche an Colourscape ist die Farbe. die Form bleibt simpel, ordnet sich der Farbe unter. Die Farbe erhilt durch das Durchscheinen des
Tageslicht die maximale Intensitit. Der Farbwechsel in den Schlduchen bezieht sich auf die GroBe und die Geschwindigkeit der Bewegung. Es gibt
keine Haltepunke oder Richtungen, der Weg ist frei wihlbar.

Viele Besucher reagieren emotional aud die Farbe, beschreiben ihre Erfahrungen als ob die Farbe eine physische Prisenz hitte.



,Als ob man in einen Regenbogen gehiillt wire*- , Man kann die Farbe atmen*
http://www.chiltern.demon.co.uk/colourscape.htm

HYPERSURFACE Stephen Perella, Theoretiker und Architekt

(aus einem Interview von Stephen Perella)

~Hypersurface ist eine neuer Begriff, der rechtzeitig, als die omnipresenten konsumorientierten Medien und die

topologische Architektur konvergierten, auftauchte. Es ist der Flux von ,,media“, der undefiniert durch urspriinglich materielle Oberflichen flieft.
Hypersurface ist die ,,Zone* zwischen ,,media“ und Material, die eine neue Verbindung entstehen ldBt oder das herauskehrt, woraus neue Poten-
tiale entstehen konnen. Hypersurface hat einen Mittler- Effekt.

)

,Hyper* in ,,Hypersurface* ist das AusmaB, in welchem wir digitale Wesen/ Informations“subjektivititen* werden, einfach durch den Alltag als
Konsumenten. Jede Beschiftigung mit digitaler Elektronik spiegelt sich wieder in unserem Background, unserer Kultur, die zur vélligen
Instrumentalisierung tendiert.

Das hat eine vollige Zerstorung des ,,Subjekts* zur Folge, dhnlich Heideggers Kritik der Subjektivierung.

surface* spricht von der aktuellen Tendenz, in welcher Technologie Architektur topologisiert. Da Computersoftware jede Art von Form entstehen
lassen kann, findet eine Radikalisierung der Form statt. Ein Beispiel dafiir ist die Arbeit von Peter Eisenman, Frank Gehry oder Greg Lynn.

Diese Wirkung auf die Form- das ,,Oberflachen* schaffen entsteht dadurch, daB Architektur durch eine Reihe von selbstkritischen Phasen gegan-
gen ist und im Begriff ist, sich selbst zu dekonstruieren, die plantonischen Bestrebungen loszuwerden.*

http://www.asa-art.com/virtus/textperr.htm
http://www.mediamatic.nl/magazine/8 2/Perella-Hyper.html
http://www.archicool.com/dossiers/hypsurf.html

Stephen Perella kommt hochstwahrscheinlich Mitte Mai (zu Ende der Osterferien) nach Graz und wird hier einen Vortrag halten..
Plakate und Flyer kommen noch- WATCH OUT..
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