
CHAPITRE III.

ÜMBRES PORTEES OU RECUES PAR DES SURFACES COUB.BES.

' (inlbrcs d'un cülm.

(Figure 85.)

165. Pour que le cöne soit déterminé, il est néeessaire d’avoir la

projection I' de son sommet Sur le plan horizontal de la base.

s étant le point de fuite des rayons, on trouve en L l’ombre du

sommet. Les traces des plans d’ombres sont ainsi LA et LB. La géné—

ratrice IA est la ligne de séparation d’ombre et de lumiére sur la partie

vue du eöne.

Oluhres d’un cylimlre vertical portnut un prisme droit.

(Figure S3.)

166. Cette épure ne pre’sente presque aucune difficulté; nous ne

nous oecuperons que de la oourbe AE. '

Considérons un rayon SM passant par un point M de l”aréte BG du

prisme; sa projection horizontale s’M’ coupe la trace du cylindre en


