
Transformation von freibewe~enden R.K.'s zu einem R.K.-Or~anismus
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4. Das Rote Köpfchen (R.K.) wird definiert durch die Anzatil und Art der Wölfe, die es trifft.

4.1 Erste Art Wölfe sind 2U er1<ennen durch schöne weite C1latte C1roh Zihne und schön C11att poliertes Gehirn
(ähnlich Billardball)

4.2 Zweite Art Wölfe sind zu er1<ennen durch raues Fell. Sie haben eine erstaunliche Bnlsintelllcsenz. können

aber selbst nichts unternehmen. Sie sind gut für Sekretirarbelt8n.

4.3 Dritte Art Wölfe sind nicht zu erkennen· sie spielen hinter der Bühne. Deshalb sieht man nur die Ergebnisse

ihrer Arbeit.

4.4 Vierte Art Wölfe sind dadurch zu er1<ennen. daß sie optische Deformationen bekommen wenn sie die R.K. 's treffen,
nach denen sie süchtig werden.

S. Formel für die BerechnunQ
des Zufilispotentials:



Erklärun9: R.K. bew~t sich durch Wälder mit leicht definierten Wegen. Es werden durch einen natürlichen Zufallsgenerator

Wölfe aller vier Arten geschickt. die allerdings nur die Grenze der Geschichte erreichen. Der 3DSG (3-Dimensionalen-Schicksals
Generator) l:>estimmt dann das Zufallspotential (siehe Punkt 5). Sozusagen erreicht nur ein Wolf die Geschichte.

x ... Anzahl aller Wölfe
An... Art der Wölfe

. In dieser Nummer wird die U.K.T. (Urknall·Transformation) durchgeführt. Dadurch ergibt sich der Wechsel der Haupt

19ur. Wolf wird Hauptfigur. R.K. wird Nebenfigur. Der Wolf ist total motiviert.

. Könnte auch 16 sein (16 .> 1 + 6 =7). In dieser Geschichte hat der 3DSG (siehe Punkt 5) Wolf vierter Art ausgesucht (siehe

.4). <.,..!!:-' • = ü.Ke -EU ~I(
, - -= tJ,(~~My

-./' A, .... AN-c.wt.. M.6 I?k... 's
(.IL'1tC~ Uv-6-NJp~

rt>t" 4!~l-1" Jt'J"7iAlMT)

er Wolf geht durch den Wald und trifft R.K. Er findet das sehr wertvoll. Durch seine Motivation und Qualltiot, Werte
11 erkennen, verliebt er sich In R.K. Der Wolf genießt R.K. mit größter Vorsicht Er darf die Werte nicht zerstören,

Gegenteil er muß sie bereichern. Der Wolf geht weiter. Er begrüfJt die Sonne und die Sonne grüßt Ihn zurück. Er
ebt die Sonne und die Sonne liebt ihn. Nach gewisser Zeit trifft er ein anderes R.K. Falls er das wertvoll findet,
iederholt sich die Geschichte. Diese Wiederholung kann man den DNS·Zellen vergleichen. Sie wiederholen sich,
otzdem ist keine mit einer .nderen zu vergleichen. Der Wolf benutzt als Basis für alles Neues die Erfahrung der
rljanljheit, so wird folgende Strukturaufgebaut
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r R.K. Orllanismus detransformlert sich wieder zu frelbewell.nd. R.I<"s.
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