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Wir schreiben das Jahr 2001. Auf planet.ma.x. scheint die \'reit in Ordnung. Bis eine aus einem schwarzen Kommunikationsloch aufsteigende,
rätselhafte Funk tille droht, die gesamte Kommunikation auf planet.ma.x. zum Erliegen zu bringen. Dies gilt es, in geheimer Mission zu
verhindern.

Doch der Reihe nach: ach dem man sich in Level 1 mit der Spielmechanik vertraut gemacht hat, holt man sich vor Level 2 sein persönliches
Passwort. Jeder Player erhält einen "Personal Boomtop", eine Art Fernbedienung für das Leben auf dem Planeten. Damit kann jeder Spieler
diverse Utensilien für das Leben auf dem Planeten einstecken und bei Bedarf verwenden.

uf dem Planeten erlebt man die aufregend ten Dinge. Durch Kommunikation und Know-how löst man Rätsel und reist auf insgesamt
ieben Levels ans Ziel. Die Erforschung des Planeten erfolgt mit der Maus durch drag & drop. Der Abenteuertrip führt quer durch planet.max.

- so etwa in die Höhlen von planet.ma.x., wo man sogar auf den Höllenchef persönlich trifft.

Für pass und Action rund um planet.max. sorgen der klax.max. Talk, in dem max.visitor. und citizen.max. miteinander über das
Kommunikationsloch und seine Auswirkungen diskutieren. Außerdem kann man don seine Link- und Download-Tipps mit Gleichgesinn­
ten teilen. Wer möchte, kann .ich auch die coolen planet.max. creensaver runterladen. Mitteilungsbefürftige können außerdem e-cards
verschicken, sich Tipps und Tricks zum Spiel holen, den coolen planet.max. Sound von DJ Tunament als ;\IP3 runterladen oder auch das neue
WAP-Game pielen
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